


JAK HRAT?

Publikace, kterou mas pred sebou, neni klasicka
kniha. Necte se od zacatku do konce. Na tvod se
seznam s pravidly, svou postavou a uvedenim

do pribéhu ,Jak to vSechno zacalo*. Poté zacinas
odkazem ¢. 1. Kazdy Cislovany odkaz je vliastné
odstavcem/kapitolkou pribéhu. ZaleZi jen na tobé
a tvych rozhodnutich, kterym odstavcem budes
pokracovat.

Na konci dané c¢asti jsou vZdy

odkazy na dalsi odstavce.

Ty jsi hlavnim hrdinou
pribéhu a rozhodujes tedy,
Jjakym smérem bude pribéh
pokracovat.

Tvym likolem je dostat se

v poradku ven ze zamku,
aniz by té nékdo chytil

a obvinil z kradeze.




TVA POSTAVA

Jmenujes se Ondrej a jsi Zakem paté tridy mistni
zakladni skoly. Tvrdis o sobé, Ze jsi nebojacny, ale
ve skutecnosti se bojisS bourky a sem tam
smyslenych postav, o kterych sis cetl nebo ti o nich
nékdo vypravél. Hrajes na housle, tatovi casto
pomahas v dilné, kde se ve volném case vénuje
opravovani nejriiznéjsich véci. S maminkou rad
chodis na prochazky.



JAK TO VSECHNO ZACALO?

Jako kaZdé atery jsi skoncil v 18:30 hodinu housli.
Uz pri tvém pFichodu na lekci bylo nebe temné, piné
tmavosedych mrakd, pripravenych uz uz spustit silny
dést. BEhem vyucovani vSak neprisel pouze dést, ale
prihnala se prudka boure. Bourka - zrovna dneska,
jak ty je nemas rad. U dveri roztahujes destnik a
vydavas se na cestu k domovu. Nejkratsi trasa je
rovnou kolem zamku.

Bum! Blesk silné udefi nékde nedaleko. Leknutim
uskocis pod nejblizsi striSku a schovas se

do podloubi zamku. Kousek od sebe mas vstup

do spodni galerie, v ni pracuje mamincina nejlepsi
kamaradka, které nereknes jinak nez teta Kacka.
Dvere jsou otevrené, ,To je zvlastni,“ Fikas si. ,Teta
Jje nejspis jesté v praci, fikala preci, Ze musi zabalit
vystavené exponaty po skoncené vystavé.“ NeZ se
nadéjes, ozve se dalsi velka rana. Na nic uz necekas
a utikas dovnitf do galerie. Vitr za tebou zabouchl
dvere. Beres za kliku, ale uz nejdou otevrit!



V galerii je tma, jde slySet jen hvizdot prohané€jiciho
se vétru. Cim to muZe byt? Nékdo nejspis zapomnél
zavrit okno. Potemnéla galerie vypada désive.

Po zemi se prohanéji stiny, jak kolem zamku
projizdi auta a sem tam zasviti oknem dovnitr.
Boure se neklidni a i jejim pFicinénim se jednou

za cas cely prostor ozafi silnym bleskem. Do oken
vytrvale busi kapky desté, nedokazZes se zamérit

na nic jiného, slysis to klepani do okennich tabulek.
Zni to skoro jako kostnaté prsty Polednice, ktera se
té snazZi nalakat k sobé. Maminka ti o ni docela
nedavno fikala, pry se o ni budeme ucit i ve skole.
Ne! Pockat! Ta chodi v poledne, ted’ je preci pozdé
odpoledne! Je to jenom dést. Minimalné Polednice

se ted’' bat nemusis.

Jdina-29 -
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Dvere balkonu se zavrely, jsi na ném uvéznén.
Rozhlizis se okolo. Pri pohledu dolii do kaple se ti
zamota hlava. Pod tebou je jen ¢ernocerna tma.

Po sténach tanci prapodivné stiny. Co je zptisobuje?
Mozna vétve stromu venku pred zamkem?
OvsemZe, jsou to jen vétve, nic jiného! Rychle musis
premyslet co dal. Teta ti toho o zamku vykladala
tolik, Ze néco snad budes moci pouzit. Ano! Tajné
schodisté pro zpévaky, pokud bylo pri msi zapotrebi.
VyuzZivas trochy svétla vpousténého dovnitr skrz
velka okna, jestéze je venku pouli¢ni osvétleni a
vlastné i ta bourka nakonec neni tak Spatna.

Hledas skryty vchod. Tady néco je. Mala dvirka,
ale jak je otevrit. V misté, kde by se nejspiS mohla
nachazet klika, je jen maly otvor. Tfeba nejsou
zamknuta, bude stacit zatlacit?

Jdina - 36 -
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Dobra volba. Vyskocit by bylo Silenstvi, uz davno vis, ze
nejsi Zadny spiderman a musis na sebe davat aspon
trochu pozor. Ted' o prazdninach jsi preci skakal

s klukama od sousedti ze stromu. Odnesla to obé
kolena a pravy loket. Tyden jsi pak nemohl do bazénu,
coZ bylo otravné, protoZe celou dobu svitilo slunicko a
bylo horko. Mezi stfepy si vSimas prikazky, beres ji

k sobé a pokracujes dal dolii po schodech. Konec¢né!
Hlavni vchod. Vedle na pultu lezZi telefon, slabé sviti, to
je dobré znameni. Co sviti, to funguje. Alespon tak to
fika déda. PriskocCis k nému, pripraven namackat
mamincino telefonni ¢islo, ale vSimas si prilepeného
listku, ktery té upozornuje na zadani kodu, ktery ti
umozni telefonovat mimo zamek. Jejda jejda! Zase
néjaka komplikace. Prohlizis si vedle poloZzené brozury,
jestli v nich nenajdes napovédu. Neni tam nic
pouzitelného. Jen informace, Ze do mésta prijede nové
divadlo. JenZe to ti s telefonem nepomduze. VZdyt ty
preci u sebe mas néjaké kody. Vytahnes z kapsy
umastény listek. Zbyvaiji ti dva kody. Ktery si zvolis?

Po zadani 356789 oto¢ na - 34 -.
Pokud natukas nejdrive 728541, jdi na - 25 -.
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Sroubovak cvakl, dvére leti, OndFej vchazi do dvefi.
Na rozdil od Polednice si ale nejdes pro dité, nybrz
pro cestu ven z téhle Slamastyky. Tedy skvéla
prace, nasel jsi skryté schodisté, které té dostane
zase o patro vys. Mas radost a trochu se ti ulevilo.
Vydavas se po schodech nahoru. Jsou lizké, ale
tobé to nevadi, dokonce si fikas, jak je dobre, Ze jsi
zatim moc nevyrostl, jsou chvile, kdy se to mizZe
hodit. Ale chudaci ti pani, kteri se tudy museli tiSe
plizit na balkon, aby pak ze sebe vydali to nejlepsi.

Ocitas se uprostred chodby. Opét
se musis rozhodnout.
Samozrejmé miizes jit doprava
nebo doleva. Obé strany vypadaji
takrka identicky. Nejsi si jisty, ve
které chodbé se ted' vlastné
nachazis.

Pujdes-li doprava, otoC na - 24 =

Rozhodnes-li se zabocit
doleva, presko¢ na-11-.
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Rozsvécuje se nouzové osvétleni. Jsou to sice slaba
svétylka, ktera Zadnou mistnost neosvétli poradné,
ale ve tvém pripadé je vSechno lepsi jak nic.

V prostoru jsou rozestavéna umélecka dila zabalena
do folie, ktera diky neutichajicimu priivanu Susti a
vlaje. Ulevi se ti, z muze s hakem se vyklubala docela
roztomila socha usmivajici se divky s napraZzenou
rukou k tanci. Na to ted’ neni ¢as. Ale jak je mozné,
Ze byly dvere otevrené, kdyzZ tu ocividné nikdo neni.
Nahle si vzpomenes, o ¢em ses nedavno slysel bavit
rodice s tetou. Na zamku byl zlodé€j! Rozbil skrinku,
ukradl staroZitny porcelan a nékolik Sperki. Co kdyz
je tu i nyni? Nebo hiiF, co kdyz té na zamku nékdo
najde! Vsichni si budou myslet, ze tim zlodéjem jsi ty
sam. Od této chvile musis byt velice opatrny, chovat
se potichu, neupozornovat na sebe, nechat svitit jen
nouzové osvétleni, jestlize se nerozsvitila hlavni
svétla, nejspis vypadly v tomto patre pojistky a
nouzova svétla tak pripadného zlodéje snad
nevydeési. Co nejrychleji se potrebujes dostat ven.
Zamek bude urcité neprodysné uzamceny. Ano,
vsechny dvere budou zamknuté, ale co okna?
Odnékud tu preci fouka, takZe alespon jedno okno je
otevrené.

Pujdes hledat oteviené okno? Otoc na - 22 -.

ZKkusis prijit na jinou moznost tniku? Jdi na - 26 -.
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Vyborné. Dvere jsou odemknuté. Nakukujes opatrné
do chodby. Proboha! Na druhém konci nékdo je!
Kleci, u nohou ma tasku a s pomoci baterky v ni
néco hleda. Strnes a rychle premyslis, co dal.

V televizi Fikali, Ze kazdy lump musi byt potrestan.
Vlastné ne. KaZdy lump musi byt chycen a potom
spravedlivé potrestan. Chytnes ho! Proslavis se jako
ten, kdo lapil zameckého zlodéje. Uz uz se hrdinné
nadechujes, jenZe ne! Je to blaznivy napad. | kdyz ta
osoba kleci, plsobi jako obr. Kdyby té chytil, mohl
by té prehodit pres celou chodbu. Na Iétani nejsi
stavény. Nevsiml si té. Toho musis vyuZit. Co
nejopatrnéji zaviras dvere. Neda se nic délat. Musis
si vybrat jinou cestu.

ZKkusis tedy dvere nalevo? Jdi na - 14 -.

Chces radéji vyzkouset vychod primo proti
vytahu? OtoC na - 33 -.
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Papiry a dalsi papiry, hromada tuzek, néjaké sesity,
knizka, néjaka krabicka, jejda mane - kolik véci
tady potrebuji mit? Co je to tady vzadu? Aha! Svazek
klicd. Jupi! Jenze ktery klic je ten pravy? Musis
premyslet - zase. Na svazku se houpe 5 klict. Veliky,
tézky a zdobeny kli¢ je preci od mfize ke kapli. Tim
Jjsi si jisty, protoZe se ti vZdycky libil ze vSech nejvic.
A hlavné do malé klicové dirky tady ve dvefich se
nevileze. Maly, obycejny stary klicek je od zachodu.
To vis taky urcité, protoZe ti ho teta posledné
podavala, kdyz sis potreboval umyt ruce umasténé
od buchty, kterou ti nabidla. MusiS maminku
poprosit, aby ti ji upekla, byla totiz vazné vytecna. Co
bylo napini? Mak? Povidla? Marmelada? Ne, byla to
povarena jablka se skofrici. Chutnala trochu jako
strudl, ale vlastné byla mnohem lepsi, nejlepsi

na svété! Soustred’ se!

Zbyvaji tri klice, kaZdy je rozliSeny jinou barvou.

Cerveny, modry a zeleny. Ktery kli¢ vyzkousis?
Pokud si vybiras ¢erveny, jdi na - 20 -
Pokud modry, jdi na - 15 -.

Rozhodl ses pro zeleny? Oto¢ na - 18 -.
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BohuzZel jsi zvolil Spatné. Spousti se poplach. Priserny
zvuk, ktery ti drasa zvukovody. Vis, Ze kazdou chvili
musi prijet na misto spravce v doprovodu policistii.
Snad se ti jim podafri vse vysvétlit. Musis si dat rychle
dohromady, co jim Feknes. Hlavné v klidu. Nic jsi
nerozbil, nic jsi nevzal a vesel jsi otevienymi dvermi.
Preci té nezatknou za to, Ze ses lekl bourky. KdyzZ uz
nic, mas ted’ docela slusnou vyjednavaci pozici domii
- potrebujes viastni telefon. Ach jo. Z toho alarmu

té urcité bude bolet hlava.

Na tomto misté hra konci. Pokud chces hrat
dal, musis zacit znova od zacatku.
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Vyborné. Svétlo zhaslo. Co se to ale délo? Je mozné,
Ze na zamku strasi? Teta preci o podivné se
chovajicich svétlech mluvila. Rikala, 7e po zamku
chodi duch, ktery se tuze nudi, a tak déla neplechu.
Moc ses tehdy bal, aby neprisla na navstévu i k vam.
Je treba ducha zabavit. Jaka je vhodna prace pro
ducha? Hmmm. StrasSeni. To je zaCarovany kruh,
urcité se musi pro néj najit néjaka vhodna cinnost.
Pokud sviti, muze délat lampicku. Pokud dokaze
rozpohybovat vzduch, muize v jednotlivych
mistnostech vyvétrat nebo susit zavésy. JenZe
tatinek ti pak Fikal, Ze za problémy se svétly nemiize
duch, ale zkrat v elektriné. Elektrina je vlastné taky
takovy duch. Neni vidét, ale zvladne udélat spoustu
véci. Sice moc nerozumim tomu, co je zkrat, jenze
tatinek by mi nelhal, takZe to musi byt pravda!

Nadechnu se a odvazné pokracuju dal skrz temnou
mistnost. Jdi na - 30 -.
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Vydavas se ke sluzebnimu vytahu. Teta té s nim
svezla uz nékolikrat. BéZné s nim jezdi jen
zameéstnanci zamku, vZdycky si pripadas moc
dulezité, Ze zrovna ty jsi vyvolen k tomu, svézt se

s nim taky. Po cesté prochazis kolem stolu. LeZi

na ném hromada véci. Jsi zvédavy a tak se podivas.
Izolepa, niiZky, provazky, hacky, zbytky folie, vizitky,
Sanon se smlouvami o zapujceni, listek se tremi
kody: a28b4g, 356789, 728541, Sroubovak

a prazdna lahev od vody. Samé nudné véci. Preci
jenom té zaujmou dva Cipy leZici na otevieném
Sanonu. Jeden je tenky a placaty v neutralni Sedivé
barvé, druhy je podlouhly a tmavé modry. Teta preci
ve vytahu néjaky Cip pouZila. Vezmes si je oba

s sebou. Intuice ti Fika, vzit si i vedle poloZeny
Sroubovak. Je uspinény, proto jej balis do vedle
leziciho papiru. Vyzbrojen a vybaven se vydavas dal
do chodby. Uspésné ses dostal k vytahu, mackas
privolavaci tlacitko a dvere vytahu se oteviraji.
Sahas na Sipku vzhiru, display té vyzyva k priloZeni
Cipu. Ktery si vyberes?

P¥ilozis radéji Sedy cip? Otoc na - 28 -.

2volis rad€ji tmavé modry ¢ip? Jdi na - 19 -.



na vystavované krabicce.
a sklo a bum. Rozkyval si
No, ted’ uZ z ni nevyctes
S pozna na skle otisk tvého
obliceje. Uvnitr at jen néjaka postavicka.
Dama se budes musetizéptat, co je to viastné za
da viibec Spatné. Je cely
ominik to neni urcité.
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Zkusené jsi pochopil, Ze tak dileZité misto jako je
zamek nemtizZe byt chranéno jen souborem cisel, ale
je treba kod ztizit také nékolika pismeny. Alarm jiZ
neblika cervené, ale sviti zelené. Vis, Ze se po tomto
patfe mizZes pohybovat volné. Jupi! Pripadas si jako
zvlastni smésice Einsteina a Sherlocka Holmese.
Jdes dal. Ve vedlejsi mistnosti zviastné sviti svétlo. Je
docela tlumené a predevsim bzuci. Hodné protivné
bzuci. Vyvolava to v tobé nepfijemny pocit, vis, Ze
takto to byt nema, Ze je néco Spatné. Matné svétlo
vytvari z uz tak pfisnych postav na obrazech
mnohem désivéjsi
postavy. To nepfijemny
pocit v tobé jenom
posiluje. Musis s tim
néco proveést.

Néjak to napravit.

Co udélas?

Pokusis-li se vypnout
podivné svétlo,
jdina-21-

Vydas se radéji
na druhou stranu,
pry¢ od svétla,
oto¢ na-31-
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Mop, kybl, smetacek s lopatkou, hrnek, kava,
krabicka s cajem, mikina. At hledas, jak hledas,
klice najit nemiuzes. Ale teta tu ma opravdu vSechno,
na co si ¢lovek miize vzpomenout. Pohled se ti
zastavi na tabulce mlécné cokolady, lakavé tréici

z protéjsi police. UrCité ma v sobé€ ofiSky a mozna

i rozinky nebo kousky karamelu. Teta Cisté mlécné
nikdy neji. Uplné citis, jak se ti rozzarily oéi. Ale no
tak! VZdyt by to byla kradeZ a narceni ze zlod€éjstvi se
preci chces dneska vyhnout! Co kdyzZ si das jen jeden
Ctverecek? Ne! Ani to! Znas se moc dobre. U jednoho
Ctverecku nikdy neziistane. KaZzdopadné je dobré
védét, Ze je tu ta cokoladka schovana, pristé se
musim tety néjak nenapadné zeptat, co s ni ma

v planu, pfeci jenom porad fika, jak musi prestat se
sladkym a drzet dietu a podobné. TakZe to vlastné
ode mne bude dobry skutek. Zbavim ji pokuseni

a oba budeme mit radost.

Vrat se na - 24 -.
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Tady se nachazi zamecka expozice. Ze sten —
na tebe shlizi vazné tvare davno mrtvych Slecliticii

a jejich pysnych i minch zenV nastaléem pritmi

pusobi vsichni az zloyéstné. ‘

Nemas vsiFk ¢as se fozastavovat nad jednotliiymi
obrazy a chces se vydat dal. Tvuj zrak zaujm

Cervené blikajici svétélko na vedlejsi sténe. Alarm!
Pokud sviti cervené, znamena to, ze je zapnuty.-Mas—
tedy jen malou chvili na to jejvypnout, nez se spusti
poplach. Nékolika rychlymi kroky jsi u néj. Chce po
tobé Sestimistny kod. Kde ho jen mas vzit? Usilovné
premyslis a nahle si vzpomenes na listek s kody

na stole v galerii. Je to ten samy, do kterého jsi
zabalil umastény Sroubovak. Vytahujes oboji rychle
Z'kapsy. Sroubovak ti vypadava z ruky. Prask! Tu

ranu museli slyset vsichni v okruhu dvou kilometra.
Mozna jsi odrel parkety. JenZe ted’ neni ¢as tohle

Fesit! Narovnavas'2zmuchlany papir. Mas na vybér

ze tri kodi. gz

Zvolis-ITkéd a28b4g Yjdi na - 12 -.
Ro;hodneé—li se pro 356789, posurise na -8 -.

Zadas-li posledni variantu 728541, oto¢ na - 23 -.
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Opatrné vsunujes klic¢ do dirky. Jde to hladce, to je
dobré znameni. Na kterou stranu se odemyka? Tviij
vécny boj! To nevadi - zkusis to na obé, jedna z nich
musi byt ta spravna. JenZe at tocCis na kteroukoliv
stranu, nic se nedéje. Zkousis to nékolikrat,
dokonce si kontrolujes, zda neni klicek zkFiveny.
Silné€ji tocit nemtizes, to by se pak mohl klic v dirce
zalomit a tobé by nezbylo, neZ prespat tu na lavicce.
Tohle zkratka ten spravny kli¢ neni. Nezbyva ti nic
jiného, nez vyzkouset néktery jiny ze svazku.

Hlavné nezapomen, ktery jsi to ted’ zkousel.

Vrat se na -7 -.
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Pacis, pacis. Krup, lup, bac. Vse je ztraceno!
Sroubovak se ti ve dvitkach zalomil. Chvili na néj
bezradné koukas, pak zkousis znovu hlavni dvere.
Ale s témi porad nejde hnout, jsou zabouchnuté,
nemas se jak dostat z balkénu pry¢. Doli do tmy
skakat nebudes. Bylo by to nebezpecné a stejné by
sis nepomohl. Nezbyva ti, nez tu pockat do rana.
Navic si nejspiS uZenes rymu, protoZe v celé kapli
Jje opravdu zima.

Na tomto misté hra konci. Pokud chces hrat
dal, musis zacit znova od zacatku.
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Ozvalo se jen lupnuti, ale svétla se nerozsvitila.
Zkousis tlacitko mackat znovu a znovu, ale nic se
nedéje. Nejspis si v tomto patre vyhodil pojistky.
ZKusis je znovu nahodit? To urcité ne, nemas ponéti,
kde je hledat. Navic tata té k nim nechce poustét.
Asi k tomu ma dobry diivod. Je mozné, Ze se jedna
0 nebezpecnou véc, co ty vis. MuZe to bouchnout,
srset jiskry, spustit alarm. Radéji nechas pojistky
na pokoji. Po tmé tady ale byt nemizes, zblaznil by
ses strachy. Co zkusit to druhé tlacitko? Nic tim
nejspis zkazit nemizes. Ano - zkusis to.

Jdina-5-
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NezZ stihnes vsunout kli¢ do zamku, uslysis z chodby
rychlé kroky. Srdce mas az v krku a strachy ani
nedychas. Ten zlodéj dupe jako slon! To je zviastni,
kdyby ty si chtél nékde loupit, urcité by ses choval
tiseji. I kdyZ on si nejspis mysli, Ze je v celém zamku
sam. A to je dobre, je lepsi, kdyZ o tobé nevi. Kroky
se nasteésti vzdaluji pry¢ po chodbé. Jen at jde. Co
nejdal ode mé. Stejné radéji chvili poCkas.

Nakonec se odhodlas a potichoucku strkas klic

do zamku. Sedi dokonale. Co nejtiSeji se snazis
odemknout.

Podari se ti to bez jediného zasramoceni - na prvni
otoceni. Stejné potichu oteviras dvere.

Jdina-32-.
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Bingo, tmavé modry Cip je ten spravny. Pomalu se
zaviraji dvere a vytah se rozjizdi nahoru. Nastésti
jede naprosto tise, nikdo jej tedy nemiize
zaznamenat. Dvere z kabiny se oteviraji. Ocitas se
v malé technické mistnosti. Osvétluje ji jen svétlo
z vytahu. Vedou z ni troje dvere. Kudy jsi to s tetou
posledné odchazel? Ac se snaZis sebevic, nemtizes
si vzpomenout. Musis si vybrat sam.

Zkusis otevrit protéjsi dvere? Jdi na - 33 -.
Vyberes si radéji dvere napravo? Otoc na - 6 -.

Prijdou ti jako spravna volba dvere vievo?
Prejdi na - 14 -.
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Klic nejde do zamku ani poradné vsunout. Chvili
premyslis. Déda kdysi Fikal, Ze co nejde silou, jde
jesté veétsi silou. Je tohle ten pfipad? JenZe ne
vSechny dédovy teorie se setkavaji s uspéchem. Ted’
asi neni vhodna chvile to testovat a riskovat.
Opatrné vyndavas kli¢ zase ven, nerad bys jej

v zamku zalomil a zustal tak v hornim patre
uvéznény. Kontrolujes klicovou dirku, zda neni
ucpana. Pro jistotu. Je sice tma jako v pytli, ale i tak
mas pocit, Ze dirka je v naprostém poradku a chyba
tak musi byt v klici. Je treba zkusit jiny, vSak mas
na vybér.

Vrat se na-7 -
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—— ] Vypinace jsou hned
\_ za dvefmi. Musis vSak

opatrné, v mistnosti jsou

kamery a lehce by té mohly

zachytit. Ty nechces byt
vidén, protoZe by si pak lidé mohli myslet, Ze jsi onen
neznamy zlodé€j. Navic, ten pravy lupi¢ je mozna
porad na zamku, nechces na sebe upozornit ani jeho.
Jediné hodit pres sebe zavés a predstirat, Ze jsi duch.
Rozhlizis se okolo. Rostlina v kvétinaci, spousta
obrazii, néjaky nabytek. Z toho nic pouzit nepujde,
leda by ses vydaval za levitujici obraz. Ne! Hloupost!
Zkratka se pokusis byt nenapadny.
Prikrades se tedy ke dvefim a rukou nahmatas
vypinac. Je dvojity. Samozrejmé! Tady zkratka nic
nemtiZe byt snadné a bezproblémové. Kterou c¢ast
vypinace zmacknes?

Vyberes-li si pravou, oto¢ na -9

- Zmacknes-li levou, jdi na - 35 -.
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Chvili premyslis, poslouchas
kolem uhanéjici vitr.
' A

Prichazi snad zprava.

f L Pomalu vstupujes do
k 5 1 vedlejsi mistnosti. Dalsi
L désiva postava. Srdce mas

sice az v krku. Ne ne!
Timhle uZ se nachytat
nenechas!
Stejné jako v predchozi mistnosti i tady se jedna
o0 sochu. Rozhodné! Susti (ipIné stejné a ty neznas
jediny divod, pro¢ by se ¢lovék - nebo prisSera - mél
balit do bublinkové félie. Pfeci jenom kdyZ spadne,
bude praskat a to mu na désivosti neprida. Spis
naopak. Rozsvicena svétla trochu pomahaji, ale
stejné ti na klidu moc nepridavaji. Priivan zesiluje,
musis byt nékde blizko. Ano! OtevrFené okno.
S nehranou radosti k nému pribéhnes. Mriz! Jak jen
si mohl zapomenout! Z tohoto okna se urcité ven
nedostanes. Ostatni na tom nejsou o nic lip.

BohuZel vSechna okna v pfizemi jsou opatfena
m¥iZemi. To nevadi, ty urcité prijdes na néco
jiného. Jdi na - 26 -.



-23-

2Zvolil jsi Spatné. Spousti se poplach. Takovy randal!
Ty viS, Ze kaZdou chvili musi prijet na misto spravce
v doprovodu policisti. Snad se ti jim podari vSe
vysvétlit. Ale ma to vlastné i malou vyhodu. Alarm
rozhodné vydési skutecéného zlodéje, ten utece a
treba jesté nestihl nic ukrast. MozZna tedy budes

za skoro hrdinu. Nejspis té nebude ¢ekat pochvala,
ale diky vyplaseni zlodéje ani trest. Preci jenom
vsechno zlé je k nécemu dobré.

Na tomto misté hra konci. Pokud chces hrat
dal, musis zacit znova od zacatku.
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Dostavas se do prvni mistnosti. Poznavas ji. Je tu
stil, u kterého teta vZdycky sedi, a hlavné jsou zde
dvere na hlavni chodbu. Ta vede ke schodisti a to

k hlavnimu vchodu, kde je telefon. Uz jsi blizko! Staci
ti projit témi dvermi. Jejda! Jsou zamcené. Premyslis,
rozhlizis se. Vsude jsou vitriny pIné malych
postavicek. Jejda panacci, kdybyste tak mohli mluvit
a zkusili mi poradit. | kdyz je pravdou, Ze pokud by
ted’ kterakoliv figurka promluvila, zvladl bys tak
akorat zbésile zarvat a proskocit sténou, jako to
byva v animovanych pohadkach. Divas se dal. Dalsi
dvere vedouci, pokud si dobfe vzpominas, do malého
kumbalu, kde ma teta schované vsSechny svoje véci.
Vsechny véci. No ovSsem! Méla i nahradni klice, které
nechavala vZdy v praci. Ale kam je miiZe schovavat?

Pdjdes prohledat kumbal? Otoc na - 13 -.

Prozkoumas radéji stil? Jdi na - 7 -.
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Bingo! Kod je spravny a pfistroj té vyzyva k zadani
telefonniho cCisla. Vytukavas 797481365. NemuzZes
tomu uvér¥it. Po tom vSem se ti to kone¢né povedlo.
V ruce drZis vysnéné sluchatko.

Po dvou zazvonénich se na druhé strané ozyva
rozruSeny hlas tvé maminky. Rychle ji vysvétlis
svou situaci, ujistis ji, Ze jsi v naprostém poradku

a Ze se na ni uZ moc tésis. Pokladas sluchatko a uz
jenom cekas.

Jdi na Zavér.
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Mysli, premyslej! Neni preci mozné, aby se nebylo

ze zavreného zamku jak dostat. MiiZes zkusit vykopat
tunel. Podle jednoho filmu ti k tomu Gdajné bude stacit
jen Izice. Na houby je, Ze IZici nemas. V tovarné pana
Wonky byl Iétajici vytah. Tady je taky vytah! JenZe
tenhle zcela urcité neléta a ty nejsi Karlik.
Nejjednodussi by bylo odejit zkratka a jednoduse
hlavnim vchodem. Bohuzel ten bude nejspis taky
zamceny. Ale pockat! U hlavniho vchodu je preci
sluZebni telefon, z ného bys mohl zavolat domii mame.
Ano - je to jasné. Musis se dostat k telefonu.

Z galerie tedy v tuto chvili vede jen jedna cesta -
sluZebnim vytahem. Tim, ktery nejspis neléta.

Jdina-10-.
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Opatrné se protahujes mezi ostrymi strepy. Sedas si
na venkovni parapet a odhodlavas se ke skoku.
»Tak to ne! Tohle nezviadnu! Nase micka by dolt
mozZna seskocila bez problémi, ale ja bych se
nejspis Zuchnul jako balvan a jesté si zlomil nohu.“
Chvili jesté zvaZujes a premyslis, ale neni co vic
rFesit. Skocit by bylo Silenstvi.

Soukas se tedy zpatky dovnitf na chodbu. Hlavné
opatrné. | kdyzZ se snaZis sebevic, strach z vysky je
silny a v jednu chvili nedas dost dobre pozor, zavadis
o sklo a roztrhnes si bundu. ,Vyborné. Mamka mé
nejspis roztrhne upliné stejné, jako ja ted’ tu bundu.“
Ale aspon uz jsi zase na pevné zemi. Vlastné podlaze.
Je tfeba pokracovat dal.

Timto ses zbytecné zdrzel. Jdina - 3 -.
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Nic se nedé€je, vytah té stale vyzyva k prilozeni Cipu.
Po asi desatém pokusu uznavas, Ze tento Cip zkratka
nefunguje. Pokud nefunguje tady, k cemu asi je?
Tajné dvere? Schovany trezor? Co by se tak mohlo
schovavat v trezoru na zamku? MozZna potom ten
zlodé€j patra.

Cip schovavas do kapsy, k tomu lumpovi se nesmi
za Zadnou cenu dostat! Vrat se na - 10 -.
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Primo pred tebou stoji vysoka postava v dlouhém
plasti, jeZ vlaje ve vétru. Urcité je to ten muz

s hakem, o kterém ti vcera cetla mama. UZ - uZ po
tobé natahuje ruce. Zdravou s péti silnymi prsty

s nestrihanymi dlouhymi nehty a zmrzacenou,
opatrenou ostrym nalesténym hakem. Rychle
musis néco udélat. Vzpomenes si na krabicku

na sténé, kterou teta vZdy ovladala svétia.

Proklouznes kolem bandity a stfremhlav se vrhas
rovnou k dané zdi. Hlavné musis vcas zabrzdit.
Naraz do zdi je to posledni, co ted’ potrebujes.

V krabicce jsou dvé velka tlacitka - bilé a cerné.
Jednim z nich se ti snad podafri roZnout svétla. Které
Z nich si zvolis?

Rozhodnes-li se pro bilé tlacitko, pokracuj na - 17 -,

Pokud zmacknes cerné, jdina-5 -
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) ’Prochaz:s jednu po druhé, az dorazi§ do posledni.
_,,Zatrese s tebou zima. Dostalyjsi'se k zamecké kapli.
!Dred tebou jsou posledni dv. re teré vedou

a balkon. Prochazis jimi. Stojis na vnitfnim balkoné
divas se skrz obrovska, barevnymi sklick
kladana, okna ven. ,Jak bych ted’ chtél byt radéji
nku na tom desti. UZ nikdy se nebudu bat bourky!
us:m se prestat bat! Uz jsem na takové strachy

eho ul knutl byI bych d’doma
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Mas stésti, dvere na propojovaci chodbu jsou
otevrené. Projdes. Bum! Zase ten priivan! Dvere
zpét jsou uzavreny a nejdou otevrit. Dvere na hlavni
chodbu jsou uzamceny a ty nemas klic. BEzZis

na konec této chodby, ale Zadné dalsi dvere uz
nenachazis. Jsi tedy uvéznén na propojovaci chodbé
a nezbyva ti nic jiného, nez pockat zde do rana.
Alespon Ze je tu topeni a lavicka. Mizes si sednout
a bude ti teplo. Snad té tu rano objevi co nejdriv.

Na tomto misté hra konci. Pokud chces hrat
dal, musis zacit znova od zacatku.
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Rychlym pohledem zkontrolujes chodbu a dochazis
k nazoru, Ze je uz davno prazdna. Pomalu a potichu
postupujes dal. Najednou uslysis cinkot rozbijejiciho
se skla. Vitrina? Ne, ty jsou vSechny za tebou. MiiZes
za to ty? Asi téZko, vZdyt jdes stredem chodby

a niceho si se nedotknul. MozZna okno? Instinktivné
prisko€is k tomu nejblizsSimu a podivas se ven. Vidis
rychle se vzdalujici postavu. Uf, takZe zlod€j odesel.
Nebo spis utekl. Alespon se ho ted’ uZ nemusis bat.
0 néco klidnéji se vydavas dal chodbou. Dorazis ke
schodisti, které opatrné kriicek po kricku zdolavas
smérem dolll.

Po cesté narazis na rozbité okno. Mohl bys jim taky
utéct, jenzZe je ve druhém patre. Zlodéj byl nejspis
trochu Sileny, kdyz se rozhodl skocit z takové vysky.
Achjo, proc¢ si nevybral okno niZ, mohl nas tak
zachranit oba. Mozna jej tlacil ¢as, nebo potkal
ducha a lekl se. Ale pokud to zviadl on, mozZna by
se mohlo podafit vysko it i tobé.

Zkusis vyskocit z rozbitého okna? Pokracuj na - 27 -.

Chces radéji pokracovat dolii k telefonu? Jdi na - 3 -.
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Protéjsi dvere jsou zcela jisté zamknuté. | kdyz se
do nich opiras ze vsech sil, nejde s nimi hnout.
Poustis kliku. Co ted’? Nastésti to neni tva jedina
moznost. Musis si zkratka vybrat jinou cestu.
Alespon jedny dvere snad odemknuté budou.

Zvolis tedy dvere napravo? Otoc na - 6 -.

ZKkusis vychod nalevo? Jdi na - 14 -.
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Tata jednou fikal, Ze nejvétsi smiila je, kdyZ najdes v
lese nadherny hrib, ale ten je cely cervivy. Tatka se
mylil. Nejvétsi smiila je, kdyz se ti podafi proplizit
pres cely zamek, vyhnout se nespoctu nebezpeci

a potencialnimu odhaleni, nenarazit na duchy ani
jina strasidla, a nakonec ztroskotat pri tiplné
poslednim tkolu.

Po zadani sSpatného kédu se telefon zablokoval. UZ
se z n€j nikam nedovolas. Zistavas tedy uvéznény
na zamku. Mohl bys vyuZit rozbitého okna a zkusit

Z néj néjak slanit, ale nemas lano. Mohl bys rozbit
dalsi okno, ale to byl zlo¢in. Doma by se zlobili a ty
bys mél na sebe vlastné taky vztek. Nezbyva ti nic
jiného, nez si najit teply kout na prespani a pockat
do rana. Mozna se vratis zpatky nahoru, zabalis se
do tetiny mikiny a budes premyslet nad tim, jak ji
nejlépe vysvétlis, Ze tu cokoladu bys mél snist pravé
ty.

Na tomto misté hra konci. Pokud chces hrat
dal, musis zacit znova od zacatku.



A jéje. Podarilo se ti
rozsvitit svétla v celém
patre! Toho si z venku

réité musel nékdo vsimnout, urcité to nékdo

ahlasi. Navic té ted’ miZou natocit kamery. Neméa

" smysl jit dal, sedas si do staroZitného kresla a ¢ekas,
" kdo si pro tebe prijde. KdyZ uz mas mit prusvih,
aspon na né€j pockas v pohodli, a horsi uzZ to preci byt
nemiiZe.

Sedis dlouho. Ty staré hodiny na stolku jdou
nepochybné Spatné, urcité neni jedna hodina
odpoledne. Pokud alespon odpocitavaji ¢as presné,
cekas tu uZ vic jak hodinu. To je dlouha doba a nikdo
zatim neprijel ani neprisel. Je mozné, Ze si roZnutého
svétla nikdo nevsimnul? Pani - tomu se fika klika!

Nebudes tu preci dal jenom nehybné sedét. Vrat
se na - 21 - a zkus to znovu.
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Tlacis do nich ze vsech sil. Mama ti posledné slozila
poklonu. Pry jsi naramny silak, protoZe jsi ji pomohl
otevrit sklenici okurkd. Beztak ti ji povolila a chtéla
ti jen zalichotit. ProtoZe kdyby se ti ji opravdu
povedlo otevrit samotnému, urcité bys zvladl otevrit
i tyto dvere. Nebo je v tom jiny zadrhel? Aha! Urcité
se oteviraji smérem k tobé! Takze jsi silak! Jenom

v tuto chvili ti tva sila moc nepomiiZe. Co zkusit
jiného? Mozna by Sly vypacit. Mit tak néco, co miiZzes
strcit do otvoru. Rozhlizis se kolem, kromé starych
rozvrzanych desek podlahy tu nikde nic neni.
Mimodék prohmatavas kapsy. Co je to? Vitézoslavné
vytahujes z kapsy ukofristény Sroubovak, tak se preci
jen bude hodit!

Strkas jej do otvoru. MiiZes pacit dvéma zpusoby.
Budes pacit do stran? Pokud ano - jdi na - 16 -.

P¥ijde ti jako lepsi napad pacit nahoru a doli?
Otoc na-4-




Zaver

Rodice prijizdi za chvilinku doprovazeni tetou

a nékolika policisty. Mas strach, Ze se vSichni
budou zlobit, ale strach a zlobu strida velka radost
z toho, Ze té konec¢né nasli.

VSem rychle odvykladas svij pribéh. Policisty zajima
predevsim c¢ast o domnélém lupici. Vzpomenes si,
Ze mas v kapse priikazku, kterou jsi nasel

u rozbitého okna. Jako spravny poctivec ji odevzdas.
Policisté ti podékuji za prikladnou spolupraci,
vyjadri prani, Ze se z tebe taky jednou stane
kriminalista, a vydaji se chytit pana, jehoz adresu si
diky prikazce lehce Zjistili.

Teta poradné zamkne zamek, zkontroluje vSechny
vchody a vyjadFi obavu, zda ji ten lotr zlod€jsky
nesnédl jeji nejcennéjsi poklad, ktery ma schovany
ve svém kumbale. TotizZ tabulku cokolady, ktera ma
tdajné propujcit tomu, kdo ji sni nadprirozené
schopnosti. Na sucho polykas a Fikas si, proc jen jsi
ji nesnédl. Mohla ti nartist kridla a mohl jsi ze zamku
odletét. Mohl jsi byt super silnym a zlodéje preprat
sam. Mohl ses stat neviditelnym a v klidu pockat

do rana. Tata, kterému neuniklo tvé hluboké
zamysleni, se k tobé sklani a nézné té upozornuje, Ze
si z tebe teta jen strili, protoZe tu Cokoladu ji dal on
sam pred par dny k narozeninam.



V dobré naladé se vsichni rozloucite a ty uz si to
miFis spolu s rodici rovnou domd. Po cesté jesté
premyslis, jak bajecné dobrodruzstvi jsi to dneska
vlastné prozil a jak ti bude za par let sluset ta
policejni uniforma. Doma u zaslouZené vecere uz se
jenom spokojené usmivas. Jenze! ,Ajéje! Ja v galerii
nechal destnik i housle!“



MUZEJNi A GALERIJNi CENTRUM
na zamku Zerotint, Valasské Mezifici

Muzejni a galerijni centrum vzniklo v jiznim kridle
zamku v roce 2014. V jeho prvnim patre se nachazi
stala zamecka expozice, pribliZujici Zivot

na zamku, déjiny mésta Valasské Mezifici a pfibéh
mocného rodu Zerotindi.

V pfizemi a ve druhém patre se nachazi galerie pro
kratkodobé vystavy, véetné hernich vystav pro déti
i jejich rodice. Kromé toho také centrum porada
rizné prednasky, besedy, promitani filmd nebo
lektorské programy pro Skoly a Skolky.

Informace o aktualnim programu najdete na nasich
strankach www.magc.cz nebo na nasem Facebooku.
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