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PRIBEHY
VALASSKEHO MEZIRICI

Valasské Meziti¢i je staré mésto a udala se zde spousta
zajimavych pribéhti na mistech, kolem kterych kazdy
den chodime. Ze nevétite? A co tieba tento, ktery se
udal na Vanoce na konci 17. stoleti?

V roce 1682 byla v mezifi¢ském kostele Nanebevze-
ti Panny Marie dokonc¢ena stavba barokni kaple, za-
svécené kultu mariazellské Panny Marie. Kapli tehdy
vystavél Bernard Ferdinand ze Zerotina, ktery ji také
nechal nakladné vyzdobit a zaridit. V roce 1694 v§ak
byla krasna kaple vyloupena a na mésto padl smutek.
Pak nastaly Vanoce a jako kazdy rok byla na $tédry
vecer slouzena pilno¢ni mse. Co se vsak stalo potom,
nikdo necekal. Kdyz méstané vychazeli po msi z kos-
tela ven, na prahu dvefi nasli pytel, ve kterém lezely
vracené cennosti ukradené z kaple. Kdyz to méstané
zjistili, vratili se do kostela a oslavili jesté jednu, tento-
krat mnohem veselejsi, msi svatou.

Jak vidite, i nage mésto ma své pribéhy a tajemstvi. Vy-
dejte se tedy s nami do ulic s nasi hrou plnou ukol
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JAK HRAT?

K tomu nam poslouzi Mapy Google, diky kterym mi-
zeme bloudit v ulicich, anizZ bychom museli odchazet
z domova. Nase hra se nejlépe hraje na pocitaci, hrat
ale muzete i na modernim telefonu. Kromé toho je
dobré vzit si také tuzku a papir, kam si budete zapi-
sovat své odpovédi. V kazdém tkolu pak ziskate za
spravné reSeni pismeno nebo pismena, ktera postupné
vytvorii vyslednou tajenku.

NA POCITACT: Najdi si stranku https://www.google.
cz/maps/ . Zde si vyhledejte mésto Valasské Mezifi-
¢i (bud se zde mizete presunout ru¢né, nebo napsat
nazev meésta do vyhledavace). Potom si v pravém dol-
nim rohu obrazovky najdéte symbol Zlutého panacka
(Street View), kterého pretahnete na misto, kam se
chcete ,,postavit®. Ulice, kam je mozné si stoupnout,
se vyznaci modrou linkou.

NA TELEFONU: Najdéte si aplikaci Mapy a spustte
v horni ¢asti na pravé strané obrazovky rozklikné-
te kruhové tlacitko s nabidkou map. Zde si vyberte
»otreet View™ se symbolem zlutého panacka. Poté uli-

ce, do kterych je mozné se postavit, zmodraji. Nyni si
vyberte misto, kde chcete stat.

Nasledné se mapa prepne do trojrozmérného pohledu
a nyni jiz muzete prochazet ulicemi bezpecné z po-
jednoduché. Pokud znate mésto jako svoje boty, bude
pro vas hra jisté lehka, ale pokud ne, nezoufejte. Vse
jde dohledat na internetu. Cesta je popsana tak, jako
bychom chodili po ulicich mésta. Nékdy si proto mui-
zete cestu zkratit tim, Ze preskocite z mista na misto,
ale tim prijdete o ¢ast hry. Jiné ukoly zase musite projit
krok po kroku, jinak nenajdete to, co hledate. Neza-
pomente taky, Ze pohled Ize pfiblizit a tim si usnadnit
hledani.

Az projdete vSechny ukoly a spravné je vyfresite, zis-
kate tajenku, ktera se sklada z 35 pismen. Tajenku pak

poslete emailem na adresu anlauf@magc.cz (email
oznalte ,,VANOCNI HRA) a tim se zatadite spolu
s ostatnimi do slosovani o nékterou z cen.

Vice o soutézi najdete na nasich strankach:

www.magc.cz
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Prvni ukol

Kde zacit hledani jinde, nez v centru meésta na na-
mésti? To mezific¢ské vlastné nema jméno, fikd se mu
jen Namésti. Prvni ukol bude trochu snazsi pro ty, co
mésto znaji, ale ani pro ostatni nebude tézky. Postav-
te se tedy na nameésti a obejdéte ho (porad po cesté
znacené ,Ndmésti), az dojdete na roh k Ceské spoti-
telné a Kavarné a vinarné u Zvonu. Pfimo pred vami
se bude nachazet ,,Dim u apostolt, stary zluty dim
s podloubim a mansardovou stfechou, na kterém jsou
mezi okny v prvnim patfe vyobrazeny postavy Krista
a jeho apostola. A ted ten ukol:

Vsichni vime, ze apostoli bylo dvanact, s JeziSem
Kristem tedy celkem tfindct. Dovedete ale Fict, kolik
postav je vidét zde na domé? Podivejte se poradné a ze
vSech stran! Do tajenky pak zapiSte pismeno, které
odpovida poctu postav.

10=B
12=A
7=E

Druhy ukol

Z namésti se vydame dél rovné, projdeme kolem
domu U apostold a budeme pokracovat po ulici Ko-
menského, az dojdeme k zdmku Zerotinti. Na zdmku
se v prubéhu staleti udala dlouha fada pribéhti a nam
by nestacila ani celd kniha, abychom mohli vSechny
vypravét. Pivodné jej zalozili pani z Pernstejna, poté
zde sidlili mocni Zerotinové a kratkou chvili také
Kinsti. Na c¢as zde byla zenska véznice a rika se, ze si
tady svij trest odpykavala i zndma travicka Marysa,
ale je to jen povést. Béhem prvni svétové valky pak
slouzil zamecky aredl jako vojenskd nemocnice a poté
jako kasarna, restaurace... Dnes v zamku sidli Kultur-
ni zafizeni mésta a po cely rok se zde porada spousta
zajimavych akci, festivald, koncertt a vystav. Pokud
by vas pribéh mésta a zamku zajimal, mazete nékdy
navstivit zdejsi expozici Muzejniho a galerijniho cen-
tra v 1. patfe a projit si mistni historii od stfedovéku
az po soucasnost. Nas tkol na zamku ale bude uplné
jednoduchy:

Postavte se pfimo pred zamek a podivejte se nahoru
na hodiny. Kolik bylo hodiny, kdyZz zamek vyfotili? Po
pribliZeni je to opravdu jednoduché! Do tajenky pak
zapiste pismeno, které odpovida ¢asu na hodinach.

16:00 = F
8:15=L
12:30=E

Treti ukol

Od zamku pokracujte doleva po ulici Soudni. Pokud
se nechcete vracet, jinudy to na Street View ani ne-
jde. Jdéte porad rovné po ulici Soudni, az dojdete na
ktizovatku s ulici Polaskovou. Kdybyste touto ulici $li
driv, prochazeli byste pod méstskou hradbou, ktera
zde stala az do 19. stoleti. Az dojdete na kfizovatku,
zahnéte doprava a chvili postlijte (pred sebou byste
méli vidét rizovou budovu gymnazia). Pravé v téch-
to mistech se nachdzela jedna ze tfi méstskych bran,
Poli¢enska brana, zbudovana v roce 1570. Ta uz je ale
pry¢ a dnes je zde volné priichodna ulice. Co se na-
chazi po jejich stranach?

hlavni posta a dvé lékarny = Z PO
obchod s odévy a sklenarstvi = A VR

restaurace a zakladni umélecka skola
=EKD

Ctvrty iikol

Jdéte dal ulici Poldskovou smérem ke gymndziu, az
dojdete na ulici Sokolskou. Mimochodem veédéli jste,
ze naSe Gymndzium Frantiska Palackého je jednim
z nejstarsich na Moravé a Ze bylo zalozeno uz v roce
18712 Na ktizovatce se dejte doprava a pokracujte dal
po Sokolské. Na pravé strané uvidite opét zamek Ze-
rotind.



Vedle néj se nachazi autobusova zastavka a za ni tzv.
druhé nadvori, kde najdeme starou budovu sypky;, je-
jiz zaklady pochdzeji uz z 18. stoleti. Dnes se v ni na-
chazi Turistické informacni centrum, Galerie Sypka
a obchidek Zrni s designovym zbozim. Pfi pohledu
z cesty nas vSak zaujme predevsim budova byvalé vé-
zenské kaple, ktera zde byla zbudovana v 19. stoleti.
Dnes vak slouzi jinému ucelu a rozhodné stoji za na-
vitévu. A to bude také nas ctvrty ukol:

Co se v kapli nachazi dnes? Mistni zfejmé védi, ostatni
mohou pouzit internet a odpovéd snadno vyhledat.

Kaple je vyuzivana jako koncertni sal. = VL

V kapli se nachazi galerie moderniho
uméni. = UT

V kapli se nachazi stylova zamecka
restaurace. = HK

Paty tikol

Pokracujte dal po ulici Sokolské. Po chvili dojdete ke
kostelu svaté Trojice, ktery budete mit po pravé stra-
né. Od cesty ho ¢astecné zakryvaji stromy, tak prilis
nespéchejte, at ho neprehlédnete. Pivodné hibitov-
ni kostel byl zbudovan v 16. stoleti, kdy uz nestacil
hrbitov kolem farniho kostela v centru mésta a bylo
potreba jej rozsirit. Pozdéji slouzil i jako poutni kos-
tel a ze zacatku 18. stoleti mame zpravu, ze zde mohl
byt zalozen trinitarsky klaster, ktery vsak byl nakonec
postaven v nedaleké Zasové. Dnes kostel slouzi jako
lapidarium a spravuje jej Muzeum regionu Valassko.
Jak sami vidite, kostel je castecné zdény a castecné
drevény a celkové zapadd do mistniho koloritu. Na-
piiklad stfecha kostela je takova typicky valagskd. Cim
je pokryta?

Taskami = LIK
Sindelem = NIK

Slaménymi doskami = FIK

A u kostela jesté chvili ziistaneme. V kostele se nacha-
zi lapidarium a to je celkem zvlastni zarizeni. Co by-
chom tedy mohli uvnitf ocekdvat? Kdo nevi, pomuze
si internetem.

V lapidariu jsou uskladnény staré sochy
a kamenné plastiky. = U

V lapidariu jsou ulozeny kosti ze zrusenych
hibitovi.. = O

V lapidariu jsou uloZeny staré pisemnosti
a méstské listiny. = K

Sesty 1ikol

U kostela jsme se zdrzeli dost dlouho, a tak se vyda-
me dal po ulici Sokolské. Dojdéte na kruhovy objezd
a dejte se doprava. Kdybyste §li rovné, hned za objez-
dem byste nasli Park Abdcie, na jehoz kraji se stéka
Roznovska Becva se Vsetinskou Be¢vou. Pravé odsud
jesté dal, dojdete po chvili do nedaleké obce Poli¢nd,
kde se ve stredovéku nachazel hrad Arnoltovice. Ten
slouzil jako centrum biskupského panstvi, jehoz sou-
doprava. Prekrocte po mosté feku Be¢vu a pokracuj-
te dal po cesté znacené prosté 150. Po chvili dojdete
k vlakovému nadrazi, které mélo pro mésto zejména
v minulosti zdsadni vyznam. Tato Zelezni¢ni kiZovat-
ka zna¢né prispéla k rozvoji tehdejsiho Krasna nad
Becvou, v té dobé jesté samostatného mésta. Spis nez
o mezifi¢ském nddrazi bychom tak méli mluvit o nd-
jilo az po slouceni obou mést. Coz je vlastné dobra
otazka, jak je toto nadrazi dnes oznac¢eno? Pti pohle-
du na budovu odpovéd snadno zjistite.

Nadrazi je oznaceno historicky spravné
KRASNO N. BECVOU. = ZDE
Nadrazi je pochopitelné oznaceno soucas-
nym nazvem VALASSKE MEZIRICI.
= HLE

Nazev dodnes neni jasny, proto je znaceno
jen jako VLAKOVE NADRAZI. = BED

To bylo jednoduché, ze? Tak neztracejme cas a pokra-
¢ujeme dal.



Sedmy tikol

Bézte porad dal po cesté 150, kruhovy objezd v na-
kupni zoné projdéte rovné a pokracujte po stejné cesté
dal, az dojdete k druhému kruhovému objezdu. Od-
sud se dejte doleva $irokou silnici (smérem na Hra-
nice) a hned potom zahnéte doleva na nenapadnou
odbocku do ulice Zamecké. Primo pred sebou uvidite
zamek Kinskych, krasnou empirovou stavbu, ve kte-
ré dnes sidli Muzeum regionu Valassko. Pivodné se
vak jednalo o hospodéiskou budovu péanii ze Zeroti-
na a na zamek byla prestavéna az hrabétem Evzenem
Kinskym nékdy pred rokem 1854. Za zamkem se pak
nachazi rozsahla zahrada, ve které muzete najit riizné
vzacné dreviny, ale také je zde Amfiteatr, ve kterém
se poradaji koncerty, byva zde letni kino a tak dale.
Vratme se ale k zamku. Pokud se postavite pfimo pred
n¢j, pak uvidite nad vchodem trojahelnikovy §tit. Jak
je tento §tit vyzdoben?

Na $titu se nachazi slunecni hodiny. = C
Na §titu je okno s barevnou vitrazi. = F

Na $titu je kamenny znak Kinskych. =D

Osmy kol

Otocte se doleva a pokracujte po ulici Zamecké. Ve
stinu stromt se hned vedle zamku skryva kostel sv.
Jakuba Vétsiho. V okoli kostela se dfive také nachazel
hibitov, ktery byl postupné rozsifovan, az se nako-
nec presunul kvili nafizeni cisare Josefa II. na mis-
to dne$niho méstského hrbitova. Samotny kostel je
pak zvlastni stavba s bohatou historii a jeho pocatky
lze datovat az do 15. stoleti. Na stari kostela ukazuje
mimo jiné nékolik gotickych stavebnich prvka, véetné
vstupniho portalu. Ten je ostatné jednou z mala pfri-
pominek gotického stavebniho slohu v nagem mésté
a jeho se také bude tykat nas dalsi ukol. Postavte se
proto pred vstup do kostela a prohlédnéte si vstupni
portal. Jak vstup do kostela vypada?

Kamenny portal je zlabkovany a pied nim
jsou tii schody. = EJ
Kamenny portal je hladky a je pfed nim
jeden schod. = UK
Kamenny portal je cely skryty pod omit-
kou, pred kostelem nesou zadné schody.
=FA

Devaty ukol

Yev s

Ted zkusime néco naroc¢néjsiho! Vydame se za jednou
skoro zapomenutou pamatkou, ktera je dnes prestave-
nd k nepoznani. Kdysi tady staval zamecek, ze které-
ho Zerotinové spravovali své zdej$i statky po tom, co
prodali velky zamek v centru mésta. A aby to nebylo
tak jednoduché, tentokrat budete muset najit cestu
jen podle popisu. Ze Zamecké ulice se vratte zpét na
$irokou hlavni silnici a dejte se doprava, zpét na kru-
hovy objezd, kudy jste prisli. Na kruhovém objezdu
ale tentokrat zahnéte doleva. Potom jdéte porad rovné
a na prvni mozné odbocce se dejte doprava. Pokra-
¢ujte ulickou rovné skrz sidlisté (pfitom minete dvé
odbocky doprava a dvé odbocky doleva), az dojdete
na kfizovatku s vétsi ulici. Na této ulici se dejte dopra-
va a pokracujte tak dlouho, az dojdete ke kruhovému
objezdu. Tady odbocte doleva a pokracujte, dokud ne-
dojdete na dalsi kruhovy objezd. Zde se vydame do-
leva a pokracujeme ulici rovné, projdeme prvni kfi-
zovatku rovné a dojdeme na misto druhé krizovatky,
na které jde odbocit pouze doleva (naproti doprava je
vjezd mezi domy). A jsme na misté! Pokud jste nasli
spravné misto, pravé pred nim projizdi bilé auto a po
chodniku jdou dva lidé v ¢ervenych trickach. I kdyz to
tak dnes nevypada, stavba napravo byla drive skutec-
né zerotinskym hospodarskym dvorem se zameckem.
Dnes je vSak budova prestavéna k nepoznani. A nase
dalsi otazka bude, jak vypada stavba dnes?

Domek s Sedou fasadou a cervenou
stiechou, kolem je velka zahrada. = AZ
Nizka stavba, cast fasady je Zluta a cast bila,
jedno okno je rozbité. = FN

Hranata budova s bilou fasadou, hnédym
oblozenim a barevnymi okny. = PR



Desdty kol

A ted zase zpatky do centra. Vratte se na kruhovy
objezd a pokracujte doprava tak dlouho, az dojdete
k dalsimu objezdu. Tady se dejte doleva a pokracujte
tak dlouho, az po levé strané uvidite détské hristé. Po-
kud stojite spravné, na kopci za fekou byste méli vidét
zerotinsky zamek. Pred hristém se dame doleva a uz-
kym chodnikem dojdeme na nabfezi. Zde zabocime
opét doleva, mineme kefe po levé strané a dojdeme
na malé prostranstvi. Zde dfive stavala zidovska syna-
goga, postavena v roce 1864. Sama stavba sice prezila
druhou svétovou valku, po valce vsak byla v roce 1950
zbofena. Dnes na jejim misté ziistala jen mala pripo-
minka, ukryta ve stinu stromt. Co se zde nachazi?

Socha rabina, posledniho predstaveného
zidovské obce. = NEB

Bila informacni tabule s obrazkem
synagogy. = KYV

Pamatnik obéti holocaustu, pomnik
ve tvaru zidovské hvézdy. = IBE

1 Jedendcty ukol K

Pokracujeme dal po Vodni ulici, az dojdeme na ulici
Mostni. Po pravé strané se nachdzi most, ktery nds za-
vede opét do centra mésta. U mostu se na chvili zdr-
zime, protoze pro mésto mél celkem zasadni vyznam.

vvvvv

.....

sousedni Krasno (ptivodné vesnice) zalozeno na ku-
peckych stezkach nékdy ve druhé poloviné 13. stoleti.
A pravé prechod pres feku byl jednim z divodu, pro¢
si tehdejsi lidé vybrali pro zalozeni mésta pravé toto
misto. Ostatné na tomto misté staval most (dfive dre-
vény) jiz cela staleti, a tak kdyz po ném prochazime,
prochdzime se mistni historii. K mostu se tedy bude
vztahovat nd$ dal$i ukol. Prohlédnéte si pozorné so-
chy, které stoji po stranach mostu. Kolik jich je? Pis-
mena u spravné odpovédi si zapiste do tajenky.

Dvé. = OV UK
Ctyii. = SUUV
T¥i. = HY NA

1 Dvanacty ukol K

Popojdéte na druhou stranu mostu a na chvili jesté
zastavte, nez se vydame nahoru po ulici Mostni. Dfive
v téchto mistech stavala Krasenska brana, ktera oddé-
lovala obé mésta, a pfi priichodu se dokonce platilo
myto. K tomu zde byla zvla$tni mytnice, maly domek
za branou. Jak vidite, i kdyZ obé mésta existovala od
pocatku vedle sebe, az donedavna byla od sebe oddé-
lend a to nejen symbolicky. A vite, kdy se vlastné obé
mésta natrvalo spojila? Pokud ne, odpovéd snadno
najdete na internetu.

Bylo to v dobach Rakousko-Uherska
na konci 19. stoleti. = HO

Bylo to v dobé Prvni republiky na zacatku
roku 1924. = SE

Bylo to po druhé svétové valce v roce 1946.
=CO

Trindcty ukol

Pokud uz znate odpovéd, pokro¢ime dale. Popojdé-
te po ulici Mostni kousek nahoru smérem k namésti
a zahnéte prvni odbockou doprava na ulici Ktizkov-
ského. Dojdéte az ke kostelu, kde pred vstupem do
véze stoji velky kamenny kfiz (poznamka - tady se
Street View nékdy trochu zasekava, pokud to nept-
jde, preskocte na misto s pomoci mapy). Pokud si kiiz
priblizite, je napis na ném krasné Citelny. Do tajenky
z néj postupné vyberte:

Na druhém radku shora Sesté pismeno zleva.

Na tfetim fadku shora druhé pismeno zleva.

Na tretim fadku odspoda treti pismeno zprava.

Mate hotovo? A ve kterém roce sem byl kiiz postaven?



Letopocet je uveden na podstavci dole. na ¢elem. Posledni kol se ale bude tykat horni polo-
viny nameésti. Co se nachdzi v tomto misté?

-

1791 = E

Kasna, ktera se zde nachazi uz od roku
1785=D 1615. = OMU
1667 = F

Kamenny kfiz, ktery se pivodné nachazel
v zamecké zahradé. = VRA

Socha sv. Floriana z roku 1747 (nahrazena
Cvtrndct)? ukol novou v roce 1901). = STA

Pokud jste dosli az sem a lustili poctivé, konec tajenky
uz nejspi§ uhodnete sami. Proto bude posledni ukol

A to byl pro posledni iitkol nasi hry. Nyni byste
velmi jednoduchy. Vratte se zpatky na ulici Mostni meéli zndt tajenku, kterou miZete poslat na email

a dejte se doprava. Dojdete zpét na ndmésti, kde nase anlauf@magc.cz a zafadit se tak do slosovdni

hledéni zacalo. Hned po piichodu si muzete viim- © ceny. P okud se vam hra libila, urcité nebyla po-
nout, Ze v dolni &asti ndmésti stoji kamenny sloup se  sledni a budeme rddi, kdyz si s ndmi zase nékdy
sochou Panny Marie, ktery zde nechala postavit Fran- zahrajete. Je také mozné, Ze meziricské ulice ted

tiSka Eleonora ze Zerotina ve druhé poloviné 17. sto-  uvidite novyma ocima a aZ p¥isté piijdete més-

leti. PGvodné vsak socha stdla o néco niz, aby na ni fem, vzpomenete si, Ze jeho tajemstvi a staré pri-
bylo vidét ze zamku Zerotini, ke kterému byla otoce- béhy jsou viude okolo nds.




