TAJUPLNY ZAMEK

PRAVIDILA:

Publikace, kterd se k Vam dostala, neni klasickou knihou. Necte se
od zacatku do konce. Na uUvod se seznamte s pravidly, svou postavou
a uvedenim do ptribéhu ,Jak to vsechno zacalo“. Poté zacinadte odkazem
¢. 1. Kazdy ocislovany odkaz Jje vlastné odstavcem/kapitolkou ptribéhu.
Zalezi Jjen na Vas a Va3ich rozhodnutich, kterym odstavcem budete
pokracovat. Na konci dané céasti Jsou vzdy odkazy na dals$i odstavce.
Vy jste hlavnim hrdinou pribéhu a rozhodujete tedy, jakym smérem se
bude ptribéh ubirat dal. Vasim ukolem Je dostat se v poradku ven
ze zamku - aniZz by Vas nékdo chytil a obvinil z kréadeze.

TVA POSTAVA:

Jmenujes se Ondrej a Jsi zakem paté tridy mistni zadkladni 3Skoly.
Tvrdi§ o sobé, Ze Jjsi nebojacny, ale ve skutecnosti se bojis bourky
a sem tam smy$lenych postav, o kterych sis &etl nebo ti o nich nékdo
vypravél. Hraje$ na housle, téatovi casto pomédhds v dilné, kde se
ve volném case vénuje opravovani nejrtiznéjdich véci. S maminkou réad
chodi$ na prochéazky.

JAK TO VSECHNO ZACALO:

Jako kazdé utery Jjsi skonc¢il v 18:30 hodinu housli. Uz ptri tvém
prichodu na lekci bylo nebe temné, plné tmavosedych mraka,
pripravenych uz uzZz spustit silny dést. Béhem vyucovani vSak neprisel
pouze dést, ale prihnala se prudkd boutre. Boutrka - zrovna dneska, jak
ty je nemd$ rad. U dveri roztahuje$s destnik a vydavads se na cestu
k domovu. Nejkrat$i trasa Je rovnou kolem zamku. Bum! Blesk uderi
silné nedaleko. Leknutim uskoc¢is pod nejblizZzsi sttrisku a schovas se
do podloubi zamku. Kousek od sebe mas vstup do spodni galerie, v ni
pracuje maminc¢ina nejlepsSi kamaradka, které neteknes jinak neZz teta
Kacka. Dvere Jsou otevrené, ,To Jje =zvlastni,“ tikads si. ,Teta Je
nejspis Jjesté v praci, tikala preci, Ze musi zabalit vystavené
exponadty po skoncené vystaveé.“ Nez se nadéjes, ozve se dalsi velkéa
rédna. Na nic uZ necekas a utikds dovnitt¥ do galerie. Vitr =za tebou
zabouchl dvere. Bere$S za kliku, ale uZz nejdou otevrit.



~1~

V galerii je tma, Jjde slySet jen hvizdot prohadné&jiciho se vé&tru. Cim
to tak mGzZe byt? Nékdo nejspis§ zapomnél zavrit okno. Potemnéléd galerie
vypadd désiveé. Po zemi se prohdnéji stiny, jak kolem zamku projizdi
auta a sem tam zasviti oknem dovnit¥. Boufe se neklidni a i Jjejim
pfic¢inénim se jednou za Cas cely prostor ozafri silnym bleskem. Do oken
vytrvale busi kapky des3té, nedokaze$ se zamérit na nic jiného, sly3is
to klepdni do okennich tabulek. Zni to skoro jako kostnaté prsty
Polednice, kterd se té snazi naldkat k sobé. Maminka ti o ni docela
nedavno tikala, pry se o ni budeme uc¢it i ve 3kole. Ne! Pockat!
Ta chodi v poledne, ted je preci pozdé odpoledne! Je to Jjenom dést.
Minimélné Polednice se ted bat nemusis. Jdi na 29.

~2~

Dvere balkdénu se zav¥ely, Jsi na ném uveéznén. Rozhlizis se okolo.
Pti pohledu dold do kaple se ti =zamotd hlava. Pod tebou Jje Jjen
¢ernocCernd tma. Po sténadch tand¢i prapodivné stiny. Co Jje zpusobuje?
Moznéd vétve stroml venku pred zamkem? OvSemZe, jsou to jen vétve, nic
jiného! Rychle musis premySlet co dal. Teta ti toho o zamku vyklédala
tolik, Zze néco snad budes moci pouzit. Ano! Tajné schodisté
pro zpévaky, pokud bylo p¥fi m3i zapotfebi. Vyuzivas trochy svétla
vpousSténého dovnitt¥ skrz velkd okna, JjesStéZze Jje venku poulicéni
osvétleni a vlastné i ta boutrka nakonec neni tak Spatnd. Hled&s skryty
vchod. Tady néco je. Maléd dvirka, ale jak je otevrit. V misté, kde by
se nejspis mohla nachézet klika, Jje Jjen maly otvor. Treba nejsou
zamknutéd, bude stacdit zatlacdit? Jdi na 36.

~3~

Dobrad volba. Vyskoc¢it by bylo $ilenstvi, uz davno vi§, Ze nejsi zadny
spiderman a musis$ na sebe davat aspon trochu pozor. Ted o prazdninéch
jsi preci skédkal s klukama od sousedl ze stromu. Odnesla to obé kolena
a pravy loket. Tyden Jjsi pak nemohl do bazénu, coz bylo otravné,
protoze <celou dobu svitilo slunic¢ko a Dbylo horko. Mezi strepy si
v3im4s prukazky, bered Jji k sobé a pokracdujed dal dold po schodech.
Konec¢né! Hlavni vchod. Vedle na pultu lezi telefon, slabé sviti, to Jje
dobré znameni. Co sviti, to funguje. Alespon tak to ¢tikad déda.
Priskoc¢is k nému, pripraven namac¢kat maminc¢ino telefonni ¢&islo,
ale v$imas si prilepeného listku, ktery té upozornuje na zadani kbédu,
ktery ti umoZni telefonovat mimo zamek. Jejda Jjejda! Zase néjaké
komplikace. Prohlizis si vedle poloZené DbroZury, Jestli v nich
nenajdes néapovédu. Neni tam nic pouzitelného. Jen informace, Ze
do mésta prijede nové divadlo. JenZze to ti s telefonem nepomlze.
Vzdyt ty preci u sebe més néjaké kbébdy. Vytdhnes z  kapsy umastény
listek. Zbyvaji ti dva kédy. Ktery si zvolis? Po zadédni 356789 otoc
na 34. Pokud natukés nejdrive 728541, jdi na 25.
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Sroubovdk cvakl, dvé¥e leti, Ondfej vchazi do dve¥i. Na rozdil
od Polednice si ale nejdes pro dité, nybrZz pro cestu ven z téhle
Slamastyky. Tedy skvéla prace, nasel Jsi skryté schodisté, které té
dostane zase o patro vysS. Mas radost a trochu se ti ulevilo. Vydéavas
se po schodech nahoru. Jsou uzké, ale tobeé to nevadi, dokonce si
rikas, Jjak Jje dobfe, Ze jsi zatim moc nevyrostl, Jjsou chvile, kdy se
to mtZe hodit. Ale chudéci ti péni, ktetri se tudy museli tise plizit
na balkdén, aby pak ze sebe vydali to nejlepsi. Ocitd3 se uprostred
chodby. Opét se musi$ rozhodnout. Samoztejmé mazesS Jjit doprava
nebo doleva. Obé strany vypadaji taktrka identicky. Nejsi si Jisty,
ve které chodbé se ted vlastné nachdzis. Puajdes-11 doprava, otod
na 24. Rozhodnes$-11i se zaboc¢it doleva, presko¢ na 11.

4
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Rozsviti se nouzové osvétleni. Jsou to sice slabd svétylka, ktera
zadnou mistnost neosvétli poradné, ale ve tvém pripadé Jje vsechno
lep$i jak nic. V prostoru jsou rozestavéna umeleckd dila zabalend do
félie, kterd diky neutichajicimu prtéGvanu Susti a vlaje. Ulevi se ti,
z muze s hakem se vyklubala docela roztomild socha usmivajici se divky
S naprazZenou rukou k tanci. Na to ted neni c¢as. Ale jak Jje mozZné,
ze byly dvere otevrené, kdyz tu oc¢ividné nikdo neni. ©Né&hle si
vzpomenes, o Cem ses nedavno slySel bavit rodice s tetou. Na zamku byl
zlodéj! Rozbil sk¥inku, ukradl starozitny porceldn a nékolik Sperkn.
Co kdyZz Jje tu 1 nyni? Nebo hu¥, co kdyZ té na =zémku nékdo najde!
V&ichni si budou myslet, Ze tim zlodéjem Jjsi ty sam. Od této chvile
musis byt wvelice opatrny, chovat se potichu, neupozornovat na sebe,
nechat svitit jen nouzové osvétleni, JjestliZe se nerozsvitila hlavni
svétla, nejspis vypadly v tomto patfe pojistky a nouzova svétla tak
pripadného zlodéje snad nevydési. Co nejrychleji se potrebuje$ dostat
ven. Zamek bude urc¢ité neprodysné uzamceny. Ano, vsechny dvere budou
zamknuté, ale co okna? Odnékud tu preci fouka, takze alespon jedno
okno Jje otevrené. PGjdes hledat otevrené okno? Oto¢ na 22. Budes
premySlet dal a pokusis$ se prijit na jinou moZnost uniku? Jdi na 26.

~(~

Vyborné. Dvere Jjsou odemknuté. Nakukuje$ opatrné do chodby. Proboha!
Na druhém konci nékdo je! Klec¢i, u nohou mé& tasku a s pomoci baterky
v ni néco hleda. Strnes$ a rychle premys$lis, co dal. V televizi tikali,
ze kazdy lump musi byt potrestadn. Vlastné ne. KazZdy lump musi byt
chycen a potom spravedlivé potrestédn. Chytnes$ ho! Proslavisd se Jjako
ten, kdo lapil Zerotinského zlod&je. UZ uZ se hrdinn& nadechujes,
jenze ne! Je to blaznivy néapad. I kdyZz ta osoba klecdi, plsobi jako
obr. Kdyby té chytil, mohl by té prehodit pres celou chodbu. Na 1létani
nejsi stavény. NevSiml si té. Toho musis wvyuzit. Co nejopatrnéji
zavirads dvere. Nedd se nic délat. Musis$ si vybrat jinou cestu. Zkusis
tedy dvefre nalevo? Jdi na 14. Chce$ radéji vyzkouSet vychod pf¥imo
proti vytahu? Oto¢ na 33.
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Papiry a dalsi papiry, hromada tuZek, néjaké seSity, knizka, néjaka

krabic¢ka, Jjejda mane - kolik véci tady potfebuji mit? Co je to tady
vzadu? Aha! Svazek klica. Jupi! JenzZe ktery klic¢ Je ten pravy? Musis
premy$let - zase. Na svazku se houpe 5 klicl. Veliky, téZky a zdobeny

kli¢ je preci od mrizZze ke kapli. Tim Jjsi si Jjisty, protoze se ¢ti
vzdycky 1libil ze vSech nejvic. A hlavné do malé klicové dirky tady
ve dverich se nevleze. Maly, obycéejny stary klic¢ek Jje od zachodu.
To vis§ taky urcité, protoze ti ho teta posledné podéavala, kdyz sis
potfeboval umyt ruce umasSténé od buchty, kterou ti nabidla. Musis
maminku poprosit, aby ti ji upekla, byla totiz vazné vytecénad. Co bylo
nadplni? Mak? Povidla? Marmeldda? Ne ne, byla to povarend jablka se
skof¥ici. Chutnala trochu jako 3trudl, ale vlastné byla mnohem lepsSi,
nejlepsi na svété! Soustred se! Zbyvaji tri klice, kazdy Jje rozliSeny
jinou barvou. Cerveny, modry a zeleny. Ktery kli¢ vyzkoudid? Pokud si
vybirds c¢erveny, Jjdi na 20. Pokud modry, Jjdi na 15. Rozhodl ses
pro zeleny? Otoc¢ na 18.
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BohuzZzel jsi zvolil S$Spatné. Spousti se poplach. Priserny zvuk, ktery ti
draséd zvukovody. Vi§, Ze kazdou chvili musi prijet na misto spravce
v doprovodu policistl®@. Snad se ti jim podari vsechno vysvétlit. Musis
si dat rychle dohromady, co jim fekne$. Hlavné v klidu. Nic Jjsi
nerozbil, nic sis nevzal a veSel 7jsi otevrenymi dvetrmi. Preci té
nezatknou =za to, Ze ses lekl boutrky. KdyZ uz nic, m&s ted docela
sluSnou vyjedndvaci pozici domi - pottrebujes vlastni telefon. Ach Jjo.
Z toho alarmu té urc¢ité bude bolet hlava. Hra pro tebe timto konci,
mazes$ zacit od zacéatku.

~Q~

Vyborné. Svétlo zhaslo. Co se to ale délo? Je mozné, Ze na zéamku
stras8i? Teta pfeci o podivné& se chovajicich své&tlech mluvila. Rikala,
Zze po zamku chodi duch, ktery se tuze nudi, a tak délad neplechu. Moc
ses tehdy bal, aby nepris$la na néavstévu i k wvam. Je tr¥eba ducha
zabavit. Jakd Jje vhodnd préce pro ducha? Hmmm. Straseni. To Je
zacarovany kruh, urc¢ité se musi pro néj najit néjakd vhodnd <&innost.
Pokud sviti, miZe délat lampicku. Pokud dokaze rozpohybovat wvzduch,
miZze v Jjednotlivych mistnostech vyvétrat, nebo su$Sit zavésy. JenZe
tatinek ti pak tikal, Ze za problémy se svétly nemtGZe duch, ale zkrat
v elekt¥iné. Elekttina Jje vlastné taky takovy duch. ©Neni vidét,
ale zvladne udélat spoustu véci. Sice moc nerozumim tomu, co Jje zkrat,
jenze tatinek by mi nelhal, takZe to musi byt pravda! Nadechnu se
a odvainé pokracuju dal skrz temnou mistnost. Jdi na 30.
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Vydadvas se ke sluzebnimu vytahu. Teta té s nim svezla uz nékolikrat.
BéZné s nim Jjezdi Jen zaméstnanci zamku, vizdycky si pripadd$S moc
dilezité, Ze =zrovna ty Jsi vyvolen k tomu, svézt se s nim taky.
Po cesté prochazis kolem stolu. Lezi na ném hromada veéci. Takovy
binec! Kdyby takhle vypadal tvtj psaci stll v pokojicku, mamka by ti
dala co pro to. Jsi zvédavy a tak se podivas. Izolepa, nlzky,
provéazky, hacky, zbytky félie, vizitky, Sanon se smlouvami
o zapujceni, listek se tremi koédy a28b4g, 356789, 728541, Sroubovak
a prazdnad lahev od vody. Samé nudné véci. Preci jenom té zaujmou dva
Cipy lezici na otevtreném Sanonu. Jeden Jje tenky a placaty v neutralni
Sedivé barvé, druhy je podlouhly a tmavé modry. Teta preci ve vytahu
néjaky Cip pouzila. VezmesS si je oba s sebou. Intuice ti rikéa, vzit si
i vedle polozeny 3Sroubovédk. Je uspinény, proto Jej balis do vedle
le¥iciho papiru. Vyzbrojen a vybaven se vydavas dal do chodby. Usp&sné&
ses dostal k vytahu, mackas privolavaci tlac¢itko a dvere vytahu se
oteviraji. Sahé&$ na S$Sipku vzhlru, display té vyzyva k prilozZeni cipu.
Ktery si vyberes$? PriloZis radéji Sedy Cip? Otoc¢ na 28. Zvolis radéji
tmavé modry ¢ip? Jdi na 19.

~11~
Proché&zis par mistnosti. Zrovna Jje tu vystava néjakych figurek,
ale nemtzes si vzpomenout, Jjak se Jmenuji. VE&dél Jjsi to viubec?

Prichazis do posledni otevrené mistnosti. Jejda, Jjsi ve skladé. Teta
ti to vysvétlovala. V této mistnosti jsou schované vsSechny véci, které
mizou byt béhem vystavy pot¥eba. Prazdné vitriny, podstavce, stojany,
dokonce né&hradni svétla. Tady Jje dokonce hromada knih. No jo, je to
sklad. Ale bohuzel je to taky slepa ,ulice“, nevede z ni zadna dalsi
cesta. Musis se vratit. Po cesté se zastavujes u jedné vitriny. Ve tmé
se Spatné C¢te, ani pres trochu svétla od okna nedokdze$ rozlustit
ndpis na vystavované krabic¢ce. Namackads se co nejvic na sklo a bum.
Rozkyval si wvitrinu a krabic¢ka spadla. No, ted uZz z ni nevyctes urcitée
nic. Snad nikdo nepoznd na skle otisk tvého obliceje. Uvnit¥ zlGstala
stdt Jjen néjakd postavicka. Doma se bude$ muset zeptat, co je to
vlastné za vystavu. Pandclek nevypadd vibec 3Spatné. Je cely v bilém.
MozZznéa kuchatr? Kominik to urc¢ité neni. Béz zpét na 4.

Zkusené jsi pochopil, Ze tak dualeZzité misto Jjako je =zamek nemtZe byt
chrdnéno jen souborem dcisel, ale Jje treba kéd ztizZzit také nékolika
pismeny. Alarm 3jiZz neblikd cervené, ale sviti zelené. Vi§, Ze se
po tomto patfe muzesS pohybovat volné. Jupi! Pripadédsd si jako zvlastni
smésice Einsteina a Sherlocka Holmese. Jdes dal. Ve vedlejs$i mistnosti
zvlastné sviti svétlo. Je docela tlumené a predevSim bzuci. Hodné
protivné bzuci. Vyvolavad to v tobé neptrijemny pocit, vis, Ze takto to
byt nemd. Matné svétlo vytvari z uz tak prisnych postav na obrazech
mnohem désivéjsi postavy. To neprijemny pocit v tobé Jjenom posiluje.
Musis s tim néco provést. Néjak to napravit. Co udélas? Pokusis-1i se
vypnout Spatné svétlo, Jjdi na 21. VydadsS se radéji na druhou stranu,
prye od neprijemného svétla, otod na 31.
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Mop, kybl, smetédcek s lopatkou, hrnek, kava, krabic¢ka s c¢ajem, mikina.
At hledéds, jak hledds, klice najit nemtazes. Ale teta tu mé& opravdu
vSechno, na co si ¢&lovék muazZe vzpomenout. Pohled se ti =zastavi
na tabulce mlécné cokolady, lakaveé trcici z protéjsi police. Urcité ma
v sobé€ ofisky, mozZzna i rozinky nebo kousky karamelu. Teta Cisté mlécné
nikdy neji. Uplné& citis, jak se ti rozza¥ily o&i. Ale no tak! Vidyt by
to byla kradeZz a natrceni ze zlodéjstvi se preci chced dneska vyhnout!
Co kdyz si das jen Jjeden cCtverecek? Ne! Ani to! Zna3 se moc dobre.
U jednoho ctverecku nikdy neztstane. Kazdopaddné je dobré védét, ze je
tu ta cokoladka schovana, pristé se musim tety néjak nendpadné zeptat,
co s ni ma&a v planu, preci Jjenom porad rikd, Jak musi prestat se
sladkym a drzet dietu a podobné. TakZe to vlastné ode mne bude dobry
skutek. Zbavim ji pokuSeni a oba budeme mit radost. Vrat se na 24.

~14~

Tady se nachédzi zameckd expozice. Ze stén na tebe shlizi vazné tvare
davno mrtvych $lechticd a jejich pySnych i milych Zen. V nastalém
pritmi puasobi wvSichni az zlovéstné. Nemds vsSak cas se pozastavovat
nad jednotlivymi obrazy a chce$ se vydat dal. Tvaj zrak zaujme cervené
blikajici svétélko na vedlej$Si sténé. Alarm! Pokud sviti cerveng,
znamena to, Ze Jje zapnuty. MasS tedy Jen malou chvili na to Jjej
vypnout, neZ se spusti poplach. Nékolika rychlymi kroky Jjsi u néj.
Chce po tobé Sestimistny kéd. Kde ho jen méas vzit? Usilovné premysSlis
a nadhle si vzpomene3 na listek s kédy na stole v galerii. Je to ten
samy, do kterého Jsi =zabalil umas$tény Sroubovak. Vytahujes oboji
rychle z kapsy. Sroubovadk ti vypaddvd z ruky. Prask! Tu rdnu museli
slySet v&ichni v okruhu dvou kilometrt. JenZe ted neni cas tohle
fesit! Narovnavas poprehybany papir. MAS na vybér ze tr¥i kéda. Zvolis-
1i tento a28b4g, jdi na 12. Rozhodne$-1i se pro 356789, posun se na 8.
Namackas-11i posledni variantu 728541, oto¢ na 23.

~15~

Opatrné vsunujes kli¢ do dirky. Jde to hladce, to je dobré znameni.
Na kterou stranu zZe se vlastné odemyka? Tvij vécny boj! To nevadi -
zkusis to na obé, jedna z nich musi byt ta spravna. JenzZe at tolis
na kteroukoliv stranu, nic se nedéje. Zkous$is to nékolikrat, dokonce
si kontrolujed, zda neni klicek zkriveny. Silnéji toclit nemtZes, to by
se pak mohl kli¢ v dirce =zalomit a tobé by nezbylo, neZ prespat tady
vedle na lavic¢ce. Tohle zkratka ten spravny kli¢ neni. Nezbyva ti nic
jiného neZ vyzkou$Set néktery Jjiny ze svazku. Hlavné nezapomen, ktery
jsi to ted zkouSel. Vrat se na 7.

~16~

Pasis, pacis. Krup, lup, bac. V3e je ztraceno! Sroubovdk se ti
ve dvirkdch zalomil. Chvili na néj bezradné koukas, pak zkousis znovu
hlavni dvere. Ale s témi potrad nejde hnout, jsou zabouchnuté, nemids se
jak dostat =z balkdénu prycé. Dold do tmy skadkat nebudes. Bylo by to
nebezpecdné a stejné Dby sis nepomohl. Nezbyvd ti, neZz tu pockat
do rana. Navic si nejspis uzenes rymu, protoZe v celé kapli je opravdu
zima. Hra pro tebe v tuto chvili konc¢i. MGZe§ se vratit na zacatek.
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Ozvalo se Jjen lupnuti, ale svétla se nerozsvitila. Zkousis tlacitko
mackat znovu a znovu, ale nic se nedéje. Nejspis si v tomto patte
vyhodil pojistky. Zkusis je znovu nahodit? To urcité€ ne, nemds ponéti,
kde je hledat. Navic tata té k nim nechce poustét. Asi k tomu ma dobry
divod. Je moZné, Ze se Jjednd o nebezpeénou véc, co ty vis. MlZe to

bouchnout, srset Jiskry, spustit alarm. Radéji nechds pojistky
na pokoji. Po tmé€ tady ale byt nemtGzesS, zbldznil by ses strachy. Co
zkusit to druhé tlac¢itko? Nic tim nejspis zkazit nemtzes$S. Ano - zkusis

to. Jdi na 5.

~18~

NeZ stihne$ wvsunout kli¢ do zamku, wusly$is =z chodby rychlé kroky.
Srdce ma$ az v krku a strachy ani nedychds. Ten zlodéj dupe jako slon!
To je zvlastni, kdyby ty si chtél nékde loupit, urcité by ses choval
ti%eji. I kdyZz on si nejspis mysli, Ze Jje v celém zamku sém. A to Jje
dobfe, je leps3i, kdyz o tobé nevi. Kroky se naStésti vzdaluji pryc
po chodbé. Jen at Jjde. Co nejdadl ode mé. Stejné radéji chvili pockas.
Nakonec se odhodlas a potichoucku strkds klic¢ do zamku. Sedi dokonale.
Co nejtideji se snazis odemknout. Poda¥i se ti to bez Jjediného
zaSramoceni - na prvni otoceni. Stejné potichu otevirds dvere.

Jdi na 32.

~19~

Bingo, tmavé modry <&ip Jje ten spravny. Pomalu se zaviraji dvere a
vytah se rozjiZdi nahoru. Nastésti jede naprosto tise, nikdo jej tedy
nemtiZze zaznamenat. Dvetre 2z kabiny se oteviraji. Ocitds se v malé
technické mistnosti. Osvétluje Jji Jjen svétlo z vytahu. Vedou =z ni
troje dvetre. Kudy Jjsi to s tetou posledné odchéazel? AC se snazis
sebevic, nemtzes$S si vzpomenout. Musis§ si vybrat sam. Zkusis otevrit
protéjsi dvere? Jdi na 33. Vybere$ si radéji dvere napravo? Otoc¢ na 6.
Prijdou ti jako spréavnéd volba dvetre vlevo? Prejdi na 14.

~20~

Kli¢ nejde do zamku ani poradné vsunout. Chvili premy$lis. Déda kdysi
tikal, Ze co nejde silou, Jjde Jjesté vétsi silou. Je tohle ten pripad?
Jenze ne vSechny dédovy teorie se setkavajli s uUspéchem. Ted asi neni
vhodnd chvile to zkouset. Opatrné vyndavas klic¢ zase ven, nerad bys
jej v zamku zalomil a zustal tam tak uvéznény. Kontrolujes klicovou
dirku, zda neni ucpana. Je sice tma jako v pytli, ale 1 tak mé&s pocit,
Zze dirka Jje v naprostém potradku a chyba tak musi byt v klic¢i. Je treba
zkusit jiny, vs$ak mads$ na vybér. Vrat se na 7.

Vypinace 3jsou hned za dvetrmi. Musi§ vsSak opatrné, v mistnosti jsou
kamery a lehce by té mohly zachytit. Ty nechce$ byt vidén, protoze by
si pak 1idé mohli myslet, Ze jsi onen neznadmy zlodéj. Navic, ten pravy
lupi¢ Jje moZna potrad na =zamku, nechce3 na sebe upozornit ani jeho.
Rozhlizi§ se okolo. Rostlina v kvétinaci, spousta obrazi, néjaky
ndbytek. Z toho nic pouzit nepljde, leda by ses vydaval za levitujici
obraz. Ne! Hloupost! Zkradtka se pokusi$ byt nendpadny. Prikraded se
tedy ke dvefrim a rukou nahmatds vypinac¢. Je dvojity. Samozfejmé! Tady
zkrdtka nic nemidze byt bezproblémové. Kterou c¢ast vypinace zmacknes?
Vyberes$-1i si pravou, otol na 9. Zmacknes-11i levou, jdi na 35.



~29~

Chvili ptremys$1lis, poslouchas kolem uhanéjici wvitr. Ptrichazi snad
zprava. Pomalu vstupujed3 do vedlej3i mistnosti. Dalsi désiva postava.
Srdce mas sice az v krku. Ne ne! Timhle uZz se nachytat nenechés!
Stejné Jjako v predchozi mistnosti 1 tady se jednad o sochu. Rozhodné!
Susti Upln& stejné& a ty nezndd jediny davod, pro& by se &lovék - nebo
prisera - mél balit do bublinkové félie. Preci jenom kdyz spadne, bude
praskat a to mu na désivosti neprida. Spis$ naopak. Rozsvicend svétla
trochu pomdhaji, ale stejné ti na klidu moc neptidavaji. Prlvan
zesiluje, musis Dbyt nékde blizko. Ano! Otevifené okno. S nehranou
radosti k nému pribéhnes. Mriz! Jak jen si mohl zapomenout! Z tohoto
okna se urc¢ité ven nedostanes$. Ostatni na tom nejsou o nic 1lip.
Bohuzel vSechna okna v pfizemi Jjsou opatfena m¥izemi. To nevadi, ty
urc¢ité prijdes na néco jiného. Jdi na 26.

~23~

Zvolil Jsi Spatné. Spousti se poplach. Takovy randal! Ty vis, zZe
kazdou chvili musi pfrijet na misto spravce v doprovodu policist. Snad
se ti Jjim podatri vsSe vysveétlit. Ale m&d to vlastné 1 malou vyhodu.
Alarm rozhodné wvydési skutecného zlodéje, ten uteCe a treba jesté
nestihl nic wukrédst. Moznad tedy bude$S =za skoro hrdinu. Nejspis té
nebude <¢ekat pochvala, ale diky vypladeni zlodéje ani trest. Preci
jenom vSechno zlé je k nécemu dobré. Hra pro tebe v tuto chvili konc¢i.
Vrat se na zacatek.

Dostédvas se do prvni mistnosti. Poznavas Ji. Je tu sttl, u kterého
teta vzdycky sedi, a hlavné jsou zde dvere na hlavni chodbu. Ta vede
ke schodisti a to k hlavnimu vchodu, kde je telefon. UZ jsi blizko!
Stac¢i ti projit témi dvermi. Jejda! Jsou zamcené. Premys$lis, rozhlizZis
se. Vsude jsou vitriny plné malych postavicek. Jejda panécci, kdybyste
tak mohli mluvit a zkusili mi poradit. I kdyZ je pravdou, Ze pokud by
ted kterdkoliv figurka promluvila, zvladl bys tak akorat zbésile
zarvat a proskocit sténou, jako to byvad v animovanych pohadkédch. Divas
se dal. Dalsi dvere vedouci, pokud si dobfre vzpominads, do malého
kumbdlu, kde m& teta schované vsechny svoje véci. Vsechny wvéci. No
ovSem! Méla i ndhradni klice, které nechavala vidy v préaci. Ale kam je
muze schovavat? Pljded prohledat kumbdl? Oto& na 13. Prozkoumds radéji
stal? Jdi na 7.

~25~

Bingo! Kéd je spravny a pristroj té vyzyvad k zadani telefonniho ¢isla.
Vytukavas 797481365. Nemtzes tomu uvérit. Po tom vsem se ti to konecéné
povedlo. V ruce drzi§ wvysnéné sluchatko. Po dvou zazvonénich se
na druhé strané ozyvad rozruSeny hlas tvé maminky. Rychle Ji vysvétlis
svou situaci, ujistis ji, Ze jsi v naprostém poraddku a Ze se na ni uz
moc tés$is. Pokladéas sluchatko a uz jenom c¢ekas. Jdi na zavér.



~206~

Mysli, ptremysSlej! Neni preci mozné, aby se nebylo ze =zavieného zamku
jak dostat. MtZe$ zkusit vykopat tunel. Podle jednoho filmu ti k tomu
udajné bude stac¢it jen 1lzZzice. Na houby je, Ze 1Zici nemdS. V tovarne
pana Wonky byl létajici vytah. Tady je taky vytah! JenZe tenhle zcela
urc¢ité nelétd a ty nejsi Karlik. Nejjednodu3si by bylo odejit zkratka
a jednoduSe hlavnim vchodem. BohuzZzel ten bude nejspis taky zamceny.
Ale pockat! U hlavniho vchodu je ptreci sluzebni telefon, z ného bys
mohl zavolat domd mémé. Ano — je to jasné. MusisS se dostat k telefonu.
Z galerie tedy v tuto chvili vede Jjen jedna cesta - sluZebnim vytahem.
Tim, ktery nejspis nelétd. Jdi na 10.

~27~

Opatrné se protahujesS mezi ostrymi strepy. Seddas si na venkovni

parapet a odhodlavas se ke skoku. ,Tak to ne! Tohle nezvladnu! Nase
micka by dold moznd seskocila bez problémi, ale Jj& bych se nejspis
zuchnul jako balvan a jesté si zlomil nohu." Chvili jesté zvazuje$ a

pfemy$1is, ale neni co vic feSit. Skoc¢it by bylo Silenstvi. Soukds se
tedy zpéatky dovnit¥ na chodbu. Hlavné opatrné. I kdyZz se snazis
sebevic, strach =z vysky Jje silny a v jednu chvili neda$ dost dobre
pozor, zavadi$ o sklo a roztrhne$ si bundu. ,Vyborné. Mamka mé nejspis
roztrhne Uplné stejné, Jjako j& ted tu bundu.“ Ale aspon uz jsi =zase
na pevné zemi. Vlastné podlaze. Je treba pokracovat dal. Timto ses
zbytecdné zdrZel. Jdi na 3.

~28~
Nic se nedéje, vytah té stdle vyzyvd k prilozZzeni <¢ipu. Po asi deséatém
pokusu uznavas, ze tento ¢ip zkradtka nefunguje. Pokud nefunguje tady,
k c¢emu asi je? Tajné dvere? Schovany trezor? Co by se tak mohlo
schovdvat v trezoru na zamku? MoZnad potom ten zlod&j patra. Cip
schovavas do kapsy, k tomu lumpovi se nesmi za zZadnou cenu dostat!
Vrat se na 10.

~29~

Primo pred tebou stoji vysokd postava v dlouhém plasti, Jjez vlaje
ve vétru. Urclité je to ten muZz s hédkem, o kterém ti vcera cCetla mama.
Uz - uZ po tobé natahuje ruce. Zdravou s péti silnymi prsty
s nesttrihanymi dlouhymi nehty a zmrzacenou, opatfenou ostrym
nalesténym hakem. Rychle musis$ néco udélat. Vzpomenes si na krabicku
na sténé, kterou teta vzidy ovladala svétla. ProklouznesS kolem bandity
a stremhlav se vrhads rovnou k dané zdi. Hlavné musis vcas zabrzdit.
Naraz do zdi je to posledni, co ted potrebujes. V krabicce jsou dvé
velkd tlac¢itka - bilé a cCerné. Jednim z nich se ti snad podati roznout
svétla. Které =z nich si 2zvolis? Rozhodnes$-1i se pro bilé tlacditko,
pokrac¢uj na 179. Pokud zmalkne$ Cerné, jdi na 5.



~30~

Prochazis jednu po druhé, aZ dorazis do posledni. Zatfese s tebou
zima. Dostal Jsi se k zamecké kapli. Pred tebou jsou posledni dvere,
které vedou na Dbalkdén. Prochazis Jjimi. Stojis na wvnitfnim balkédné
a divas se skrz obrovskd, barevnymi sklic¢ky wvykladana, okna ven. ,Jak
bych ted chtél byt radéji venku na tom desti. Uz nikdy se nebudu bat
boutky! Musim se prestat bat! Uz Jjsem na takové strachy stary a nebyt
toho mého uleknuti, byl bych ted doma a jedl si vecefi.“ Bum! Proklaty
pravan. I pres ranu jsi vsak stihl zaznamenat, Jjak ti silné zakrucelo
v b¥ise. Oto¢ na 2.

~31~

Mas sStésti, dvere na propojovaci chodbu Jjsou otevrené. ProjdesS. Bum!
Zase ten pruvan! Dve¥e zpét Jsou uzavfeny a nejdou otevrit. Dvere
na hlavni chodbu jsou uzamceny a ty nemd3 klic¢. BeéziS na konec této
chodby, ale Za&dné dalsi dvefe uZ nenachdzis. Jsi tedy uvéznén
na propojovaci chodbé a nezbyvd ti nic jiného, neZz pockat zde do réana.
Alesponn Ze Jje tu topeni a lavicka. MuZze$ si sednout a bude ti teplo.
Snad té tu rano objevi co nejdriv. Hra pro tebe v tuto chvili konci.
Jdi na zacéatek.

~32~

Rychlym pohledem zkontroluje$s chodbu a dochazis k nézoru, Ze Jje uz
ddvno préazdna. Pomalu a potichu postupujes dal. Najednou usly$is
cinkot rozbijejiciho se skla. Vitrina? Ne, ty jsou vSechny za tebou.
MazeS za to ty? Asi tézko, vidyt jded stfedem chodby a nic¢eho si se
nedotknul. Moznd okno? Instinktivné priskoc¢is k tomu nejbliZsimu
a podivas se ven. Vidis rychle se vzdalujici postavu. Uf, takzZze zlodéj
odesel. Nebo spis utekl. Alespon se ho ted uZ nemusis Dbat. O néco
klidnéji se vydavas dal chodbou. Dorazis ke schodisti, které opatrné
kric¢ek po krtacku zdoldvas smérem dolt. Po cesté narazid na rozbité
okno. Mohl bys jim taky utéct, Jjenze je ve druhém patfe. Zlodéj byl
nejspis trochu $ileny, kdyZz se rozhodl skoc¢it z takové vysSky. Achjo,
pro¢ si nevybral okno niz, mohl nas tak =zachrédnit oba. MozZna jej
tlac¢il c¢as, nebo potkal ducha a lekl se. Ale pokud to zvladl on, mozZna
by se mohlo podatrit vyskoc¢it 1 tobé. Zkusis vyskodlit z rozbitého okna?
Pokracuj na 27. Chce$ radéji pokracovat doll k telefonu? Jdi na 3.

~33~
Protéjsi dvere Jjsou =zcela jisté =zamknuté. I kdyz se do nich opiras
ze vSech sil, nejde s nimi hnout ani o kousek. Poustis§ kliku. Co ted?
Nastésti to neni tva Jjedinad moznost. Musid si =zkratka vybrat Jjinou
cestu. Alespon jedny dvere snad odemknuté budou. Zvolis tedy dvere
napravo? Otol na 6. Zkusis$ vychod nalevo? Jdi na 14.



~34~

Tata Jjednou tikal, Ze nejvétdi smlla Jje, kdyZ najdes v lese nadherny
h¥ib, ale ten je cely cCervivy. Tatka se mylil. Nejvétsi smtla je, kdyz
se ti podatri proplizZit ptes cely zamek, vyhnout se nespocltu nebezpeci
a potencidlnimu odhaleni, nenarazit na duchy ani Jind strasSidla,
a nakonec ztroskotat pf¥i Uplné poslednim ukolu. Po zadani Spatného
kédu se telefon zablokoval. UZ se z néj nikam nedovoléas. Zuastavas tedy
uveéznény na zamku. Mohl bys vyuzit rozbitého okna a zkusit z néj néjak
slanit, ale nemds lano. Mohl bys rozbit dalsi okno, ale to byl zloé&in.
Doma by se zlobili a ty bys mél na sebe vlastné taky vztek. Nezbyva ti
nic jiného, neZ si najit teply kout na prespani a pockat do réana.
MozZzna se vratis zpatky nahoru, zabalis se do tetiny mikiny a budes
pfemySlet nad tim, Jjak Jji nejlépe vysvetlis, Ze tu c&¢okoladu bys mel
snist praveé ty. Hra pro tebe timto skonc¢ila. Jdi zpét na zacatek.

~30~

A jéje. Podatilo se ti rozsvitit svétla v celém patfe. Toho si z venku
urc¢ité musel nékdo vSimnout, urdité to nékdo nahlédsi. Navic té ted
mizou natoc¢it kamery. Nemd smysl jit dal, sedds si do staroZitného
k¥esla a Cekds, kdo si pro tebe prijde. KdyZz uz més mit prasvih, aspon
na néj pockas v pohodli, a hor3i uz to preci byt nemlze. Sedis dlouho.
Ty staré hodiny na stolku jdou nepochybné Spatné, urc¢ité neni jedna
hodina odpoledne. Pokud alespon odpoc¢itéavaji c¢as presné, cekds tu uz
vic jak hodinu. To je dlouhd doba a nikdo zatim nepfijel ani neptrisSel.
Je mozZné, ze si roZnutého svétla nikdo nev3imnul? Pani - tomu se rikéa
klika! Nebudes tu preci da&l jenom nehybné sedét. Vrat se na 21 a zkus
to znovu.

~36~

Tlac¢is$ do nich ze vsSech sil. Mama ti posledné slozila poklonu. Pry Jjsi
nadramny silak, protoze Jjsi ji pomohl otev¥it sklenici okurkt. Beztak
ti ji povolila a chtéla ti jen zalichotit. ProtoZe kdyby se ti 3ji
opravdu povedlo oteviit samotnému, urcité bys zvladl oteviit 1 tyto
dvefre. Nebo Jje v tom Jjiny =zadrhel? Aha! Urcité se oteviraji smérem
k tobé! TakZe jsi silédk! Jenom v tuto chvili ti tvéa sila moc nepomuze.
Co zkusit Jjiného? MozZznad by 8ly vypacdit. Mit tak néco, co mazesS strdiit
do otvoru. Rozhlizi§ se kolem, kromé& starych rozvrzanych desek podlahy
tu nikde nic neni. Mimodék prohmatédvas kapsy. Co je to? Vitézoslavné
vytahuje§ z kapsy ukofistény Sroubovédk, tak se preci Jjen bude hodit!
Strkads jej do otvoru. MGzZed pacdit dvéma zplsoby. Buded paclit do stran?
Pokud ano - jdi na 16. Prijde ti jako lepSi népad pacit nahoru a dolw?
Oto¢ na 4.



~KONEC~

o

Rodic¢e pt¥ijizdi za chvilinku doprovazeni tetou a ne€kolika policisty.
M&s strach, Ze se vSichni budou =zlobit, ale strach a =zlobu stridéa
velkd radost z toho, Ze té konecné nasSli. Vsem rychle odvykladas svlj
pribéh. Policisty zajima pfedev3im c¢ast o domneélém lupici. Vzpomenes
si, ze mé&s v kapse prtkazku, kterou jsi nasel u rozbitého okna. Jako
spravny poctivec Jji odevzdas. Policisté ti podékuji =za prikladnou
spolupraci, vyjadri prani, Zze se z tebe taky jednou stane
kriminalista, a wvydaji se chytit péna, JjehoZ adresu si diky prukazce
lehce zjistili. Teta potradné =zamkne =zamek, zkontroluje vsSechny vchody
a vyjadri obavu, zda Jji ten lotr zlodéjsky nesnédl jeji nejcenneéjsi
poklad, ktery ma& schovany ve svém kumbdle. Totiz tabulku c<¢okolady,
kterd mé& Udajné proptjc¢it tomu, kdo ji sni nadprirozené schopnosti.
Na sucho polykas a t¥ikéds si, pro¢ jen jsi ji nesnédl. Mohla ti nartst
kfidla a mohl Jsi =ze zamku odletét. Mohl Jjsi byt super silnym
a zlodéje preprat sam. Mohl ses stdt neviditelnym a v klidu pockat
do réna. Tata, kterému neuniklo tvé hluboké zamy$Sleni, se k tobé
sklani a né€zZné té upozornuje, ze si z tebe teta jen strili, protozZe tu
¢okolddu ji dal on sam pred par dny k narozeninadm. V dobré nédlade se
vSichni rozloucite a ty uzZ si to mit¥is spolu s rodi¢i rovnou domt.
Po cesté Jjesté premyslis, Jak Dbajec¢né dobrodruzstvi Jsi to dneska
vlastné prozil a jak ti bude za par let sluSet ta policejni uniforma.
Doma u zaslouZené veclefre uzZ se jenom spokojené usmivas. Jenze! ,Ajéje!
J& v galerii nechal destnik i housle!"“

muzejni
a galerijni
centrum



